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Proyecto Final

a) El proyecto, corresponde al análisis, diseño, preparación y presentación de un medio didáctico que favorezca las estrategias didácticas empleadas en sus clases con alumnos.

b) Este puede ser un material convencional, un medio audiovisual o una nueva tecnología.

c) En cualquiera de los casos, deberá aplicarle el Protocolo de Evaluación de Materiales Didácticos A Distancia, que aparece como anexo en su lectura Nro vi.: “La evaluación de materiales didácticos para la educación a distancia”, página 73 de su separata. Este protocolo lo adjuntará al material presentado en d).

Presentación:

d) El Proyecto Final será presentado, publicándolo, de preferencia en la Internet, salvo que se tratase de materiales convencionales o audiovisuales, en cuyo caso se entregará físicamente al facilitador en alguna media adecuada (cinta o CD rotulado).

ESQUEMA DEL PROYECTO FINAL
1.- Presentación General del Material Didáctico

2.- Desarrollo del Proyecto Final (Curso)

3.- Fundamentación

4.- Protocolo de Evaluación 

5.- Conclusiones

Anexos: - Contenido del material preparado para el curso


     - Syllabus del curso

1. PRESENTACION GENERAL DEL MATERIAL DIDACTICO

	DATOS GENERALES DEL CURSO

	IDENTIFICACION DE MATERIAL:  
	Separata del curso

	TITULO: 
	Programación en Visual Basic

	AUTOR:
	Ángel  Ochoa Velasque

	ASIGNATURA:
	Lenguaje de programación I

	CARRERA PROFESIONAL:
	Computación e Informática

	TIPO DE MATERIAL:
	Impreso

	1. INTRODUCCIÓN

	De la asignatura
	Esta orientado a los alumnos del Segundo Ciclo del programa de Computación e Informática del Grupo Idat  

	Sus contenidos
	Están orientados a profundizar los aspectos relacionados al área de programación de las computadoras que es elemental para aplicar sus conocimientos adquiridos en el curso de algorítmica (primer ciclo) para su formación profesional de los alumnos del segundo ciclo

	De los contenidos
	El contenido del curso se centra en dos aspectos primordiales. El primero es de formar profesionales con amplios conocimientos en el área de programación y Segundo Conocer las herramientas de programación orientado a objetos y la programación modular que  emplea el Visual Basic.

	Docente del Curso
	Prof. Ángel Ochoa Velasque
	

	Pre requisitos
	Conocimiento básico de las teorías de programación  y algoritmos desarrollados en el curso de algorítmica en el primer ciclo.
	Ver Silabo

	2. OBJETIVOS

	A.- EN EL DESARROLLO DEL CURSO:

Aplicar los momentos de aprendizaje:

· Momento inicial: motivación, conflicto, activación de saberes previos.

· Momento práctico: Reconocimiento del entorno de Visual Basic como un lenguaje de programación por eventos y diferencias entre la programación estructurado.

· Momento de evaluación: verificación del logro alcanzado de las competencias, mediante la auto evaluación, heteroevaluación y metacognición.

· Momento de extensión: experimentación y aplicación de los medios aprendidos en las sesiones anteriores, la transferencia de lo aprendido a otra situaciones de su entorno para comprobar su importancia. 
· Momento básico: Comprobación de los programas ejemplo desarrollados en clase, y experimentar en otros programas similares para reforzar los conocimientos adquiridos. 
B.- EN EL DESEMPEÑO DEL DOCENTE:

Utilizar una  metodología activa, la misma que tendrá como rol del docente:

· Crear un ambiente amigable y de confianza.

· Relacionar el nuevo conocimiento con el conocimiento teórico del curso prerrequisito.

· Plantear problemas que provoquen un desequilibrio cognitivo.

· Posibilitar aprendizajes útiles relacionados a la programación

· Propiciar el trabajo en equipo

· Estimularlos a trabajar y aprender con autonomía porque la lógica es distinta en cada uno.

· Experimentar en casos similares a los desarrollados en clase

C.- EN EL DESARROLLO DE LA ASIGNATURA:

Ser preciso y detallado en el manejo de las diferentes  herramientas  empleados para el desarrollo del curso:

· Describir en forma clara y precisa la programación estructurado y la programación modular.

· Interpretar analizar y comprender las instrucciones del lenguaje de programación  usado en el curso para la representación en el diseño de programas en V.B:

· Identificar con certeza la representación de cada instrucción  y su equivalencia en el algoritmo.

· Mantener la secuencia lógica que es eje fundamental en la teoría de la programación de computadoras cualquiera sea el lenguaje.

· Interpretar, conocer y analizar el conjunto de operaciones que se realiza dentro de un programa o algoritmo.

· Aplicar técnicas y procedimientos preestablecidos para da resolución de un problema de programación.

· Estas capacidades serán adquiridas por los estudiantes en el desarrollo del curso durante el segundo ciclo.



	3.- ORIENTACIONES PARA EL APRENDIZAJE


	Para el logro de los objetivos el alumno deberá realizar las siguientes acciones:

· Matricularse en el segundo ciclo

· Contar con un correo electrónico  y MSM para comunicaciones interactivos

· Pertenecer al grupo de discusión del curso foros

· Asistir a las clases presénciales con regularidad obligatoriamente, pues en ella se desarrolla el integro de la clase y las indicaciones de las actividades los temas materia de debate que posteriormente serán publicadas en el foro del curso



	4. - ACTIVIDADES Y EVALUACION

	Los alumnos desarrollaran las siguientes actividades:

ACTIVIDAD 1.- Todo alumno debe contar con un cuaderno de apuntes y un medio donde se pueda guardar información como disco o Usb en la cual se guardan todos los programas ejemplo por sesión de clase.

ACTIVIDAD 2.- Todos los ejercicios planteados después de cada clase serán guardados para su posterior revisión entes del primer parcial 

ACTIVIDAD 3.- Formularan un pequeño proyecto con las instrucciones desarrollados hasta la semana 9 (Primer parcial y complementar la documentación en Word o PPT para describir lo que hace el sistema

Obligatoriamente deberán a participar de los foros de debate de los temas y presentaran los trabajos  planteados en dichos foros.

DE LA EVALUACIÓN

La actividad 2 es el 10% la actividad 3 30% el Examen parcial 40% y la participación en los foros 20%




2. DESARROLLO DEL PROYECTO FINAL

Partiendo de la teoría de que el Medio didáctico es cualquier material elaborado con la intención de facilitar los procesos de enseñanza y aprendizaje. (Como bien lo define el Dr. Pérez Marqués Graells) 

En tal sentido un medio didáctico puede ser un libro de texto o un programa multimedia o una separata de curso como lo estoy planteando en este caso.

Como la institución donde laboro cuenta con herramientas que me permiten desarrollar mis clases usando las nuevas tecnologías para hacer la presentación del medio didáctico requerido todas las sesiones de mi clase están preparados para exponer en PPT y los ejemplos de algunos programas lo compartimos vía red a nivel del grupos de trabajo en el laboratorio.

3. FUNDAMENTACION DE MEDIO DIDACTICO

3.1.- LAS ESTRATEGIAS Y LOS INSTRUMENTOS PARA CONSTRUIR LA EDUCACIÓN EN LA CARRERA PROFESIONAL DE COMPUTACIÓN E INFORMATICA.
· De los modelos curriculares a los paracurriculares 

Bajo este enfoque, la capacitación adquiere su verdadera dimensión paracurricular: complementa, actualiza y enriquece de manera más flexible y adaptativa los módulos y componentes curriculares básicos, en buena medida, más tradicionales y rígidos.

· De la enseñanza al aprendizaje.

Dentro de esta nueva corriente pedagógica, cabe destacar al menos cuatro grandes vertientes complementarias entre sí.

· Aprendizaje significativo.

· Aprendizaje a lo largo de la vida.

· Aprendizaje centrado en competencias.

· Educación virtual, interactiva y a distancia.

· De los conocimiento a las competencias

Podemos decir que las competencias es un nuevo reto a largo plazo en la educación.

· De la educación tradicional a la educación integral.


Nos preguntamos: LA EDUCACION:

¿Para qué sirve? 

¿En qué se aplica?

¿Cómo se entretejen contenidos?

¿Cómo se vinculan con la vida real con el trabajo?, etc.

La corriente actual, la formación integral, propone entretejer los contenidos, interconectarlos de manera matricial o celular.

· Del aprendizaje escolarizado a la formación en alternancia.

Esta estrategia fomenta la capacidad de “aprender a aprender” a lo largo de la vida, la “transferibilidad” de las competencias adquiridas y la “no exclusión” por razones de obsolescencia o cambio.

· De la educación presencial a la educación y capacitación a distancia.

En el mundo globalizado es uno de los métodos mas comunes para la capacitación que también se esta dando nuestro medio, se emplea hoy en día en las mejores universidades para la capacitación de personal donde el tiempo es aprovechado al máximo.

· Hacia un sistema virtual de educación y capacitación

· Entre las ventajas que esta estrategia pudiera presentar, cabe citar las siguientes:

· Permite reflejar y manipular la realidad de manera más completa, económica e ilustrativa que los medios tradicionales.

· Permite visualizar y explorar facetas de la realidad en forma muy superior al pizarrón, marcador, papel y lápiz.

· Permite aprovechar gran cantidad de información y combinarla con estrategias de aprendizaje que contribuyan al desarrollo de competencias.

· Permite acceder a los procesos y apoyos educativos desde cualquier lugar conectado o conectable a la red.

· Permite múltiples vías de interacción con apoyos virtuales o personales, así como con otros alumnos, profesores o tutores.

· Permite accesibilidad alternativa aun cuando no se cuente con la conectividad necesaria para su conducción integral.

· Permite la continua y automática actualización de los contenidos de aprendizaje, evitando, por lo tanto, su obsolescencia.

· Permite tanto la auto evaluación permanente como la evaluación terminal con fines de certificación.

· Permite el seguimiento puntual e individualizado del avance del aprendizaje.

· Fomenta el autoaprendizaje y, por tanto, la continuidad de éste ante situaciones o motivaciones cambiantes, así como a lo largo de la vida.

· Desarrolla e incrementa el nivel de responsabilidad de los estudiantes por su propio aprendizaje.

4. PROTOCOLO DE EVALUACION DEL MATERIAL DIDACTICO

	PROTOCOLO DE EVALUACION DE MATERIALES DIDACTICOS A DISTANCIA

	IDENTIFICACION DE MATERIAL:  
	Separata del curso

	TITULO: 
	Programación en Visual Basic

	AUTOR:
	Ángel  Ochoa Velasque

	ASIGNATURA:
	Lenguaje de programación I

	CARRERA PROFESIONAL:
	Computación e Informática

	TIPO DE MATERIAL:
	Impreso


	VALORACION DE SUS COMPONENTES

	Valore con una puntuación de 1 a 4 cada uno de los siguientes elementos tendiendo en cuenta la siguiente escala: (1) Insuficiente (2) Suficiente (3) Bien (4) Muy Bien
Añade cualquier observación pertinente en la ultima casilla

	
	No Aplicable
	No Existe
	1
	2
	3
	4
	Observaciones

	1. INTRODUCCIÓN

	Contextualiza la asignatura
	
	
	
	
	X
	
	Ver Silabo

	Contextualiza los contenidos
	
	
	
	
	X
	
	Ver Silabo

	Justifica la relevancia de los contenidos
	
	
	
	
	X
	
	Ver Silabo

	Presenta a los autores
	
	
	
	
	
	X
	Ver Silabo

	Presenta al equipo docente
	
	
	
	
	
	X
	

	Explica los pre requisitos
	
	
	
	
	
	X
	

	2. OBJETIVOS

	Expresan las capacidades concretas que se espera adquiera los alumnos
	
	
	
	
	X
	
	

	Indican las condiciones bajo las que se van a adquirir dichas capacidades
	
	
	
	
	X
	
	

	Son comprensibles para los estudiantes
	
	
	
	
	
	X
	

	3.- ORIENTACIONES PARA EL APRENDIZAJE

	Especifica claramente como debe proceder el estudiante para abordar la asignatura
	
	
	
	
	
	X
	

	Indica las dificultades y/o errores mas comunes que se va a encontrar el alumno
	
	
	
	X
	
	
	

	Prioriza los aspectos mas relevantes de la asignatura
	
	
	
	
	
	X
	

	Estructura el proceso de aprendizaje
	
	
	
	
	X
	
	

	Orienta la tutorización de las actividades relacionadas con los aprendizajes de los alumnos
	
	
	
	
	
	X
	

	Considera posibilidades de puesta en contacto del alumno con el tutor
	
	
	
	
	
	X
	

	Considera posibilidades de puesta en contacto del alumno con la sede central
	X
	
	
	
	
	
	

	4.- ASPECTOS RELACIONADOS CON LOS CONTENIDOS

	Son adecuados al nivel de conocimientos previos de los alumnos
	
	
	
	
	X
	
	

	Están actualizados
	
	
	
	
	
	X
	

	Poseen coherencia interna
	
	
	
	
	X
	
	

	La expresión es Clara y Adecuada para los alumnos
	
	
	
	
	X
	
	

	Se corresponden con los objetivos Planteados
	
	
	
	
	X
	
	

	La presentación es atractiva y motivadora
	
	
	
	
	X
	
	

	5.- ACTIVIDADES
	
	
	
	
	
	
	

	Facilitan el logro de los objetivos planteados
	
	
	
	
	
	X
	

	Ponen en practica los contenidos de aprendizaje
	
	
	
	
	X
	
	

	Se ofrecen pautas para su realización y corrección
	
	
	
	
	
	X
	

	Plantean demandas razonables (Tiempo, dificultad, volumen de actividades)
	
	
	
	
	X
	
	

	Son variadas
	
	
	
	
	
	X
	

	Preparan para los procedimientos de evaluación (Exámenes, trabajos, etc.) 
	
	
	
	
	
	X
	

	6.-OTROS ELEMENTOS DE APOYO PARA EL APRENDIZAJE

	Resúmenes
	
	
	
	
	
	X
	

	Glosarios
	
	
	
	
	
	X
	

	Mapas Conceptuales
	
	X
	
	
	
	
	

	Cronologías
	X
	
	
	
	
	
	

	Esquemas
	
	
	
	
	X
	
	

	Ilustraciones, fotografías, imágenes
	X
	
	
	
	
	
	

	Elementos de diseño grafico
	X
	
	
	
	
	
	

	Bibliografía Comentada y Actualizada
	
	
	
	
	
	X
	

	Enlaces (en el caso de Páginas Webs)
	
	
	
	
	
	X
	

	7. EVALUACION 

	Se ofrece información detallada sobre los procedimientos y criterios de evaluación
	
	
	
	
	X
	
	

	Es coherente con los objetivos planteados
	
	
	
	
	X
	
	

	Es coherente con los contenidos
	
	
	
	
	X
	
	

	Es coherente con las actividades propuestas
	
	
	
	
	X
	
	

	

	

	
	1
	2
	3
	4
	OBSERVACIONES

	VALORACION GENERAL DE MATERIAL

	Adecuado a la metodología de la enseñanza a distancia
	
	X
	
	
	

	Adecuado al alumno al que se dirige
	
	
	X
	
	

	Motivador y atractivo
	
	
	X
	
	

	Facilita la comunicación entre alumnos y profesores
	
	
	X
	
	

	Fomenta el papel activo del estudiante en su aprendizaje
	
	
	
	X
	

	Actualizado
	
	
	X
	
	

	Expresión Clara
	
	
	X 
	
	

	
	
	
	
	
	


	VALORACION GLOBAL DEL MATERIAL

	       Excelente

       Bueno

       Regular 
       No Adecuado




	COMENTARIOS

	 Todos estamos convencidos que la incorporación de los nuevos aprendizajes en materia educativa es la principal preocupación de todos los que estamos involucrados en el campo de la educación pienso que también lo es del programa de complementación de la USIL.




5.- Conclusiones

Es indispensable conocer el proyecto curricular y el contexto en el que enmarcan los materiales educativos con la finalidad de dar respuesta a las sgtes preguntas.

¿Que se pretende enseñar? 

¿Qué objetivos se perciben?

¿Cómo se lograran los objetivos?

Partiendo de esta premisa podemos deducir que todos los materiales que producimos como un medio didáctico debe estar en acorde con el objetivo que buscamos. En este caso la separata que he producido para mi curso esta desarrollado en función al syllabus con un contenido digerible para el alumno y con información seleccionado y continua, además de ejemplos y practicas para el alumno.

La diferencia fundamental con los libros de consulta actuales es que su función única o básica es informativa. Se trata de un instrumento para consultar o al que remitirse cuando sea necesario durante el desarrollo de una unidad didáctica elaborada por el profesor o la profesora. Estos libros en ningún momento pretenden ofrecer una secuencia de aprendizaje; por consiguiente, no es conveniente que incluyan actividades ni ejercicios. La estructura del libro no tiene que estar configurada por lecciones ni unidades didácticas, ya que ello implicaría la posibilidad de reducir los contenidos a los aspectos conceptuales y la actividad educativa a una simple tarea informativa. 

Esto es la diferencia con el material que tengo para mi curso.

Anexos
Anexos a este trabajo encontrara el contenido del material producido y el syllabus del curso.
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