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HTML. Manual de Referencia

Esta es unaversion preliminar del manual en un solo documento, esta previsto afiadir algunos gjemplos, definir mejor la estructuray corregir los
posibles errores.

El documento ha sido realizado por Sergio Talens Oliag a partir del capitulo doce del libro sobre Internet que estoy preparando junto a José
Hernandez Orallo, de préxima aparicién en la Editorial Par aninfo.

Encontrarala dltimaversion del manual en e URL: http://www.ivia.eshtmlref/.

Si tiene algiin comentario mande un mensaje a sto@ivia.es.

Ultima modificacion; 24/05/1996
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o Extensiones de Netscape y Microsoft
= Atributos para Elementos ya Existentes
= Nuevos Elementos

. Enlacesrelacionados con el HTML

o Informacion sobre el estandar

o Manualesy guias de estilo (inglés)

o Manualesy guias de estilo (castellano)

o Documentacion sobre Microsoft y Netscape

HTML 2.0

El HTML no es mas que una aplicacién del SGML (Sandard Generalized Markup Language), un sistema para definir tipos de documentos
estructurados y lenguajes de marcas para representar esos mismos documentos. El término HTML se suele referir aambas cosas, tanto al tipo de

documento como a lenguaje de marcas.

En realidad alin no existe un estandar del HTML en Internet, ya que existen tres revisiones o niveles de estandarizacion que alin no han sido
aceptadas: laversion 1.0, que en realidad no existe como esténdar ya que nunca se hizo una especificacion formal, la 2.0, que es un estandar de
hecho, aunque todavia esta en |a etapa de propuesta de estandar documentada en el RFC- 1866 de noviembre de 1995. El siguiente nivel, el HTML
3. 0, estd en una etapa experimental, aunque muchos de |os visores aceptan algunas de | as extensiones propuestas.

En este apartado comentaremos la especificacion del HTML 2. 0 tal y como se describe en el RFC- 1866. En e punto siguiente hablaremos de
algunas de las propuestas de ampliacion parael HTML 3. 0 y algunas extensiones soportadas por algunos de |os visores.

Generalidades
Antes de comenzar, comentaremos algo de la terminologia necesaria para el resto de la descripcion.

Ladefiniciondel HTML en SGML incluidaen el estandar resulta demasiado compleja para tratarla aqui, ya que es una descripcion formal basada
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en lateoria de lenguajes. Nos limitaremos a una aproximacion informal a lenguaje, aungque siguiendo el esquema empleado en el estandar.

Dividiremos la descripcion del lengugje en varias partes:

. Descripcion de los componentes éxicos del HTML. Donde se indica el formato de los caracteres, marcas, nombres, atributosy comentarios.

. Estructura de los documentos. Hablaremos de |as marcas empleadas para definir |as partes del documento, |as estructuras de bloquey lista,
las marcas de formato de parrafos y algunas marcas especiales que no entran en las categorias anteriores.

. Caracteres, palabrasy parrafos. Juegos de caracteres aceptados en el HTML y el marcado alternativo para que el texto sea sélo ASCII de 7
bits, ademas de describir como se tratan las palabrasy los parrafos.

. Soporte de hipertexto. Ademas de las marcas de formato necesitamos marcas para definir relaciones entre distintos documentos (e incluso
entre partes de un mismo documento). Paraello, el HTML define una serie de marcas que denominaremos hiperenlaces. Comentaremos su
sintaxis y funcionamiento en detalle.

. Formularios. Nuevosen el HTML 2. O, permiten lainteraccién del usuarioy el servidor mediante la definicion de plantillas de formulario,
gue el usuario completay enviaal servidor para su proceso. Segun el proposito del formulario €l cliente recibira algun tipo de respuesta.

[ contenidos][seccion]

Componentes Léxicos

Comenzamos nuestra descripcion del HTML definiendo los componentes |éxicos del lenguaje, es decir, las distintas entidades o elementos que
pueden emplearse en |os documentos.

Caracteres

Cada documento escrito en HTM L puede emplear un juego de caracteres distinto, como veremos més adelante. De cualquier modo, todas las
marcas se pueden escribir usando el | SO-646, el mismo juego de caracteres aceptado por |os lectores de correo.

Cualquier cadena de caracteres imprimibles que no represente un marcado se representa literalmente, aunque |os espacios y tabuladores se reducen a
un solo caracter cuando no estan dentro de un bloque preformateado.
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Para reducir los documentos a ASCII de 7 bitsy representar |os caracteres empleados para marcar €l texto se definen dos mecanismos de referencia:

. Referencia por nombre: el caracter se representa con un & seguido del nombre del caracter y un punto y coma, por gemplo &anp; serael
caracter &y &l t ; € caracter <.

. Referencia numérica: en lugar de dar lareferencia por nombre se escribe # seguido del nimero de carécter en el codigo de caracteres
seleccionado, por gemplo &#38; serael carécter &y e &#60; e carécter <.

Aunqgue en algunos casos se puede omitir €l punto y coma final, es recomendable ponerlo para evitar errores. Deigual forma, €l caracter & se
representaa si mismo s no va seguido de # o de unaletra, aunque siempre es preferible usar € cédigo por la mismarazon que antes.

Marcas

L as marcas delimitan elementos de un documento como cabeceras, parrafos, etc. La mayoria de marcas constan de unamarcainicial, que da el
nombrey atributos del elemento, seguida del contenido y una marcafinal.

Las marcasiniciales se escriben entre los simbolos <" y ">" (menor y mayor) y lasfinalesentre "</ " y ">" (menor barray mayor). Por g emplo,
<H1>Cont eni do</ H1>, indica que "Contenido" es una cabecera de nivel uno.

Algunos elementos sblo tienen unamarcainicia (por gemplo lamarca <HR> que representa una linea horizontal) y otros, aungue disponen de
ambas, se suelen expresar solo con lainicial.

El contenido de un elemento es una secuencia de cadenas de caracteresy puede incluir elementos anidados, excepto en el caso de los anclgjes, que
no pueden incluir otros elementos (pero si estar incluidos en otros).

Nombres

L os nombres consisten en unaletra seguida de letras, digitos, puntos o guiones. Los gemplos HL y HR anteriores son gjemplos de nombres. La
longitud de un nombre esta limitada a 72 caracteres en ladefinicion del HTML. Los nombres de elementos y atributos no distinguen entre
mayusculas y minusculas, pero los nombres de entidades (Ia representacién alternativa de |os caracteres) si.

file:///E|/Documentacion/Informatica/html/htmI%20-%20manual%20de%20referencia/htmiref.htm (5 of 58) [14/12/2001 15:32:16]



HTML. Manual de Referencia

En las marcas, el nombre del elemento debe comenzar inmediatamente después del <.

Atributos

Cuando unamarcainicial admite atributos, éstos se escriben a continuacion del nombre del elemento. Generalmente |os atributos tienen laforma
nombre, signo igual, valor del atributo aungue en algunos casos basta con el nombre del atributo. Se pueden poner espacios en blanco antesy
después del signoigual.

El valor de un atributo puede ser:

. Unacadena de caracteres entre comillas (ssmples o dobles) que no contenga e simbolo de fin de marca">".
« Un nombre como los definidos en el apartado anterior.

Lalongitud del valor de un atributo no puede superar los 1024 caracteres.

Comentarios

Paraincluir comentarios en HTML se emplea la declaracion de comentarios. Una declaracion de comentarios comienzacon <! , le siguen uno o
varios comentarios y termina con >. Cada comentario comienza con - - eincluye todo €l texto hasta la siguiente aparicion de - - . Dentro de una
declaracion de comentarios, se pueden poner espacios en blanco después de cada uno de ellos, pero no antes del primero. Toda la declaracion del
comentario se ignora.

Identificacion del Nivel HTML de un Documento

Para identificar un documento como HTML que sigue & estandar 2.0, cada documento debe comenzar con la siguiente declaracion:

<I DOCTYPE HTML PUBLIC "-//1TEF// DTD HTM. 2.0//EN'>
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Existen més identificadores que especifican otros detalles, por ggemplo si el documento contiene formularios. Este mecanismo también puede ser
empleado por |os visores para reconocer otros tipos de documentos.

[ contenidos][seccion]

Estructura de los Documentos

L os documentos en formato HTM L son un conjunto de elementos anidados. En el nivel més ato nos encontramos e elemento HTML (marca
inicial <HTM_> vy final </ HTML>) que consta de dos partes. cabeceray cuerpo.

L a cabecera se emplea para proporcionar informacion acerca del documento, mientras que el cuerpo contiene el texto de la pagina, es decir, la
informacion que se va a presentar al usuario. En el cuerpo se pueden incluir todo tipo de elementosy marcas.

No es malaidea disefiarse una plantilla para desarrollar siempre a partir de ella. Ademés del esqueleto de la pagina (marcas de texto HTML,
cabeceray cuerpo) podemos incluir en ella otras informaciones que siempre queramos que aparezcan (tanto comentarios como elementos del cuerpo
o0 la cabecera). Practicamente todos o editores especificos permiten el uso de plantillas y macros paraintroducir informaciéon Util, como por gjemplo
lafecha de la Ultima modificacion. La siguiente pagina puede ser un buen punto de partida:

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//|TEF// DTD HTM. 2. 0//EN'>
<l-- Conentario sobre el autor -->
<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE></ Tl TLE>

<l-- Datos adicionales -->

</ HEAD>

<BCODY>

<l -- Datos cabecera pagina -->
<HR>

<HR>

<l-- Datos pie de pagina -->
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</ BODY>
</ HTML>

L os datos adicionales dependeran del autor. La cabeceray pie pueden ser (tiles para dar atodas las paginas € mismo aspecto, aungue dependeran
de que la persona que escribe las paginas o considere necesario.

Entraremos ahora en la descripcion de los elementos que pueden aparecer en la cabeceray € cuerpo.

Cabecera
L a cabecera es una coleccion de informacion acerca del documento. Las marcas de principio y fin son <HEAD> y </ HEAD>.
L a cabecera puede contener |os siguientes datos, sin importar €l orden en que aparezcan:

. Titulo (Tl TLE). Indicael nombre del documento, los visores o emplean generalmente como etiqueta de la ventana. Este campo es €l Unico
obligatorio en la cabecera.

. Direccion de base (BASE). Proporciona una direccion de base parainterpretar 10os enlaces relativos cuando € documento se lee fuerade su
contexto (por € emplo cuando esta guardado en un disco).

. El documento esun indice (I SI NDEX). Si se pone lapaabraclave | SI NDEX, € cliente interpretara que lapaginaes un indice y permitira al
usuario introducir palabras clave para buscarlas.

. Enlacesrelacionados (L1 NK). En la cabecera podemos incluir varios enlaces relacionados con el documento como versiones anteriores,
direccion del autor, etc.

. Metainformacién (META). Este campo sirve para proporcionar informacion sobre el documento que no pueda ser expresada en |os campos
anteriores. Lainformacion se escribe usando pares nombre/valor que pueden ser empleados para dos propdsitos:

1. Proporcionar datos a servidor de HT TP para que genere campos de cabecera (como por g emplo lafecha de caducidad de un
documento que se actualiza periddicamente) o,
2. Paraque un usuario incluyainformacion adicional sobre e documento, como palabras clave o el nombre del autor.

Para la primera funcion se emplean atributos del tipo HTTP- EQUI V'y parala segundalos del tipo NAME. En ambos casos, €l valor se asigna
en el campo CONTENT. Un gemplo del primer caso seria:
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<META HTTP- EQUI V =" Expi res" CONTENT="Dec 1996">‘

Y del segundo:

<META NAME="Aut or" CONTENT="P| o+Ser g" > |

El atributo NAME se refiere anombres elegidos al azar por el usuario, mientras que HTTP- EQUI V significa que el valor tiene una cabecera
equivalente real en el protocolo HTTP.

. Sguiente Identificador (NEXTI D). En la actualidad este campo ya no se usa, |o empleaban los editores de HTML para asignar nombres a
documentos de forma automatica.

Cuerpo

Como ya hemos dicho, €l cuerpo contiene el texto de la pagina que se va a presentar al usuario. Las marcas de principio y fin del cuerpo son
<BODY> y </ BODY> respectivamente.

A continuacion describiremos los elementos que pueden aparecer en e cuerpo, clasificados por categorias.

Encabezados

L os encabezados se emplean para dividir los documentos en secciones, 0 mas concretamente para marcar |os titulos de esas secciones. Las marcas
son del tipo <H#>Ti t ul o</ H#>, donde # puede ser un numero cualquieraentre 1y 6.

Aungue €l estdndar no lo especifica, es recomendable usar 10s niveles en orden, es decir, después de un encabezado de nivel uno deberemos usar
encabezados de nivel dos para las subseccionesy no saltar directamente al tres o al cuatro, por g emplo.

L a representacion de los encabezados depende del visor, generalmente se representan en negritay van cambiando de tamafio y espacios antesy
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después, de més amenos, en funcién del nivel (el nivel uno es el mayor).

Ejemplo:

<H1>Don Quijote de |a Mancha</ Hl>
<H2>Cap&i acute;tul o 1</ H2>
<P>En un lugar de |a Mancha de cuyo nonbre no qui ero acordarne ...

Definicion de Bloques

Para definir y separar blogques de texto se emplea una serie de marcas que definen parrafos, texto preformateado o bloques con un significado
especial como direcciones o citas. También, y aunque no son propiamente para definir blogues, hablamos en este punto de dos marcas especiales,
una para representar saltos de lineay otra que inserta una linea horizontal. Ambas permiten dividir €l texto, por o que las hemos incluido agui.

L as marcas de bloque son:

<P> para separar parrafos. Dado que para el HTML todo el texto es continuo, necesitamos algun mecanismo paraindicar €l principio y fin de
un parrafo. Las marcasinicia y final son <P>y </ P>, aunque generalmente sdlo se emplealainicial, terminando el mismo cuando
encontramos cual quier elemento que cause un salto de linea.

<PRE> paratexto preformateado. Esta marca se emplea para texto escrito en tipo de letra de cajafija (mono-espaciada) y dentro del blogue
marcado |os saltos de linea si son respetados. Dentro de estos el ementos se pueden emplear anclajes y marcado tipografico, pero no
elementos que definan formato de parrafo (como marcas de pérrafo, encabezados, etc.).

El elemento acepta el atributo opcional W DTH, que indica el maximo nimero de caracteres por linea para que €l visor gjuste € tamafio y
tabulacion del texto.

Ademas de la marca PRE existen dos elementos muy similares aél: EXP (gjemplo) y LI STI NG (listado), que no permiten ningun tipo de
elemento anidado. Dado que con PRE podemos obtener el mismo resultado, no es recomendable € uso de estas marcas.

<ADDRESS>, empleada paraindicar que un texto representa una direccién o unafirma. Generalmente se representa en cursivay puede estar
tabulado.

<BLOCKQUOTE>, que indica que un texto es una cita de otra fuente. Se suele representar con tabulaciones aizquierday derechay en
cursiva. En sistemas gue no permiten representar cursivas se puede emplear algun tipo de simbolo al principio de las lineas, de manera
similar alo que se hace en las réplicas o citas (quote) del correo el ectronico.

<BR>. Este elemento sdlo tiene marcainicia y se usa para que € visor termine lalinea en € punto en e que encuentre e salto.
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. <HR>. Al igua quelaanterior, sdlo consta de unamarcainicial. Se emplea para presentar una linea horizontal en €l texto, ya sea usando
caracteres o un gréfico, dependiendo del visor.

Listas

En realidad, también son marcas que permiten definir bloques, pero con caracteristicas especiales. Las listas se emplean para presentar de forma
ordenada una serie de lineas.

En funcion de su carécter [6gico se distinguen los siguientes tipos de lista:
. Listadesordenada, <UL> (Unordered List).
. Listaordenada, <OL> (Ordered List).
. Directorio, <DI R> (Directory).
. Menq, <MENU> (Menu).
. Listade definicién, <DL> (Definition List).

Exceptuando las listas de definicién, el marcado de laslineas esigual en todos |os casos. poniendo <LI| > paramarcar € principio de cadauna, la
linea termina cuando aparece un nuevo simbolo <L| > o se cierralalista

Para las listas de definicidn se emplean las marcas <DT> (Definition Term) y <DD> (Definition Data) para cada término y su correspondiente
definicién. Se pueden poner varios términos antes de una definicion (marcas <DT>), pero no dos definiciones para un solo término.

Un g emplo seria:
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Esto es una |ista desordenada:
<UL>

<LI>Priner elemento

<Ll >Segundo el enento

</ UL>

Esto es una definici &acut e; n:

<DL>

<DT>Perro

<DD>Ani mal al que el honbre tiene |a fea costunbre de norder
</ DL>

Marcado Logico de Frases
Existen multitud de marcas paraindicar que una palabra o frase tiene una connotacion especial.
L os elementos son:

. <Cl TE>, indicaque €l texto es unacita (por g emplo de un titulo). Generalmente se representa en cursiva.

. <CODE>, lo marcado es un g emplo de cédigo dentro del texto. Se representa usando un tipo de letra de cajafija

. <EMp, denota énfasis. Generalmente se representa con letra cursiva.

. <KBD>, indicaque €l texto seintroduce desde el teclado. Se representa usando un tipo de letrade cgafija.

. <SAMP>, gemplo, es decir, una secuencia de caracteres literales. Se representa usando un tipo de letra de cgafija

. <STRONG>, denota énfasis fuerte. Generalmente en negrita.

. <VAR>, lugar de unavariable, por gemplo la que se le pasa a un programa. Se representa usando un tipo de letra de cajafija

Marcado Tipogréafico de Frases

Se usan paraindicar explicitamente el formato tipografico de una palabra o frase.
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Los formatos y sus marcas correspondientes son:

. Negrita, <B></ B>
. Cursiva, <l ></ | >
. Textodeteletipo (tipodeletradecaja fija) <TT></TT>

Aunqgue no estan en €l estandar, algunos visores pueden soportar otras marcas de formato tipografico como <STRI KE> (texto tachado) o <U>
(subrayado).

Marcado de Anclaje de Hiperenlaces

Un caso especia de marcado es € representado por el elemento <A>, que se emplea paraindicar que un texto hace referencia a otro, es decir, esta
anclado mediante un hiperenlace.

Para el marcado se emplean lamarcainicial con atributos, el texto aanclar y lamarcafinal. Los atributos pueden ser:

. HREF. El valor esel URI (Uniform Resource Identifier) del anclgje principal de un hiperenlace. EI URI se puede referir a otro documento
HTML, aun anclaje del mismo documento o a cualquier otro tipo de recurso (FTP, Gopher, etc.).

. NAME. Nombra un anclge para poder ser usado como anclgje principal de un hiperenlace, es decir, € punto nombrado puede ser referenciado
desde otro anclgje que emplee el atributo HREF. Por gjemplo, si en el documentot est . ht ml incluimos un anclage <A
NAME="i ndi ce" >&l acut e; ndi ce</ A>, dentro del mismo |lo podremos referenciar mediante <A HREF="#i ndi ce" >Vol ver al
& acut e; ndi ce</ A>. Sl queremos referirnos a ese punto dentro del documento desde otro documento que se encuentra en el mismo
directorio, lareferenciasera<A HREF="t est. ht m #i ndi ce" >& acut e; ndi ce del test</A>.

. TI TLE. Sugiere un titulo para el recurso destino. Este atributo es solo informativo y puede ser usado para que se visualice a colocarnos
sobre el enlace o para nombrar recursos que no incluyen un titulo, como gréficos.

. REL. relaciones descritas por €l hiperenlace. El valor es unalista de nombres de relaciones separadas por blancos.

. REV. Igual que REL pero en direccion contraria (si A serelacionacon B por X, un enlace de A aB con REL="X" expresalo mismo que un
enlace de B aA con REV="X").

. URN. Especifica un identificador para el primer anclaje del hiperenlace. La sintaxis delos URN (Uniform Resource Namer) a_n no esta
especificada.

. METHQODS. Especifica métodos a usar para acceder a destino. Se escriben como unalista de palabras separadas por espacios y dependen del
tipo de URI . Al igual que el elemento Tl TLE, son sblo orientativos para el visor.
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Imagenes
Paraincluir imégenes en documentos HTML se emplealamarca <l M>>. Esta marca puede tener |os siguientes atributos:

. SRC. Indicalafuente de laimagen, en realidad se trata de un enlace con el documento que contiene laimagen. En la practica se suelen
emplear solo imégenes en formatos de mapa de bitscomo gi f oj peg.

. ALT. Indicaun nombre parareferirnos alaimagen si ésta no se representa. Generalmente lo emplean los visores de solo texto o |os visores
graficos cuando €l usuario selecciona no cargar automaticamente las imégenes. Es el nhombre que aparece habitual mente cuando
interrumpimos la carga de una pégina o ésta se corta dejando imégenes sin traer.

. ALI GN. Alineacion de laimagen respecto a texto, puede tomar los valores: TOP (arriba), M DDLE (en medio) o BOTTOM(abajo). En
general, s no se especifica, los visores asumen BOTTOM

. | SMAP. Indica que laimagen es un mapa (lo veremos més adelante)

El Unico atributo imprescindible es el SRC (como es |6gico, sin laimagen poca utilidad tiene la marca).

Una pagina con varias referencias aimagenes podria ser la siguiente:

<HTM.>

<HEAD>

<TlI TLE>P&aacut e; gi na de prueba de i nRaacute; genes</ Tl TLE>
</ HEAD>

<BCDY>

<IMG SRC="foto.gif" ALT="Foto" ALI G N=M DDLE>

Este soy yo.

<P>Sel ecciona | 0 que qui eras de este napa:

<A HREF="/cgi - bi n/i magemap/ mapa" ><I M5 SRC="mapa. gi f" | SMAP></ A>
</ BODY>

</ HTM_>

[ contenidos][seccion]
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Juegos de Caracteres de los Documentos

Como minimo todos los visores deben soportar todos |os caracteres graficos del alfabeto latino definido en €l 1SO Latin-1 (1SO 8859-1), que
permiten escribir textos en la mayoria de los idiomas occidental es.

De los caracteres de control, solo estan permitidos tres: tabulador, salto de lineay retorno de carro (codigos 9, 10 y 13 respectivamente).

Como muchos sistemas tienen distintos juegos de caracteres ASCII, se han definido dos mecanismos para representar |os caracteres especiales
usando solamente el ASCII de 7 bits: el uso de referencias numéricasy una tabla de nombres (mnemotécnicos) para algunos de ellos.

En la siguiente tabla damos |os caracteres, su nUmero y nombre:

EntidadesHTML 2.0

Caracter |Cédigo Descripciéon Nombre
-- &#00; - &#08; |Sinusar --
& #09; Tabulador horizontal --
&#10; Sdlto delinea --
-- &#11; - &#12; |Sinusar --
&#13; Retorno de Carro --
-- &#14; - &#31; |Sinusar --
&#32; Espacio --
! &#33; Exclamacion --
" & #34; Dobles comillas --
# &#35; Signo de nimero --
$ & #36; Dolar --
% &#37, Tanto por ciento --
& & #38; Ampersand --
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' & #39; Apostrofe -
( &#40; Paréntesis izquierdo -
) &#41, Paréntesis derecho -
* &#42; Asterisco --
+ &#43; Signo mas --
: & #44; Coma --
- &#45; Guion -
& #46; Punto (fin de parrafo) --
&H#AT; Barrade division --
0-9 &#48; - &#57; | Digitosdel a 0-9 -
& #58; Dos puntos --
; & #59; Punto y coma --
< & #60; Menor -
= & #61; Igual -
> & #62, Mayor --
? &#63; Cerrar interrogacion --
@ & #64, Arroba (en) -
A-Z  |&#65;-&#90; |LetrasA-Z -
[ &#91; Abrir corchete (izquierdo) -
\ &#92; Barrade division inversa --
] &#93; Cerrar corchete (derecho) --
A &#94, Circunflgo -
_ & #95; Subrayado -
& #96; Acento agudo -
a-z &#HI7; - &#122; |Letrasaz --
{ &#123; Abrir llave (derecha)
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| &#124; Barravertical --

} & #125; Cerrar llave (izquierda) --

~ & #126; Tilde --

-- &#127; - &#159; |Sin usar --
&#160; Espacio sin separacion nbsp *

i &#161; Cerrar Exclamacion iexcl *

¢ &#162; Centavo cent *

£ &#163; Libra Esterlina pound *

o &#164, Signo de divisageneral, General currency sign curren *

¥ & #165; Yen yen *

! & #166; Barravertical partida brvbar *

8 &#167, Seccion sect *

) & #168; Diéresis uml *

© & #169; Copyright copy *

a &#170; Género femenino ordf *

« &#171; Doble menor (abrir comillas francesas o anguladas, angle quotation mark) |laquo *

= &#172; No (simbolo |6gico) not *

- &#1783; Guion debil (soft hyphen) shy *

® &#174; Registrado reg *

B &#175; Macron macr *

° &#176; Grados deg *

+ &#1TT; Mas 0 menos plusmn *

2 &#178; Dos superindice sup2 *

3 &#179; Tres superindice sup3 *
&#180; Acento agudo acute *

i &#181,; Micro micro *
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1 &#182; Fin de parrafo para*
& #183; Punto medio middot *
. &#184, Cedilla cedil *
1 &#185; Uno superindice supl*
° & #186; Género masculino ordm *
» &#187, Doble mayor (cerrar comillas francesas o anguladas, angle quotation mark) |raquo *
Ya & #188; Un cuarto fracl4 *
1 &#189; Mitad fracl2 *
Ya & #190; Tres cuartos frac34 *
¢ &#191; Abrir interrogacion iquest *
A &#192; A mayuscula, acento grave Agrave
A &#193; A mayuscula, acento agudo Aacute
A &#194; A mayscula, acento circunflejo Acirc
A &#195; A mayuscula, tilde Atilde
A & #196; A mayUscula, diéresis Auml
A &#197; A mayuscula, anillo Aring
/E &#198; Diptongo AE mayuscula (ligadura) AElig
C &#199; C cedillamayuscula Ccedil
E & #200; E mayuscula, acento grave Egrave
E &#201, E mayuscul a, acento agudo Eacute
E &#202, E mayuscula, acento circunflgjo Ecirc
E &#203; E mayuscula, diéresis Eumi
I &#204; | mayuscula, acento grave Igrave
| &#205; | mayUscula, acento agudo lacute
i & #206; | mayuscula, acento circunflgjo Icirc
I &#207, | mayUscula, diéresis luml
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b & #208; Eth mayuUscula, 1slandesa MayUcula ETH

N &#209; Efie mayUscula Ntilde
o) &#210; O mayuscula, acento grave Ograve
o) &#211; O mayuscula, acento agudo Oacute
0 &#212; O mayuscula, acento circunflgjo Ocirc
O &#213; O mayscula, tilde Otilde
O &#214; O mayuscula, diéresis Ouml

X &#215; Signo de multiplicacion times *
%] & #216; O barrada mayUscula Odash
U &#217; U mayuscula, acento grave Ugrave
U &#218; U mayuscula, acento agudo Uacute
U & #2109, U mayuscula, acento circunflgjo Ucirc
U &#220; U mayuscula, diéresis Uuml
Y &#221; Y mayuscula, acento agudo Y acute
p &#222; THORN islandesa mayuscula THORN
3 & #223; Beta minuscula szlig

a & #224; aminuscula, acento grave agrave
a & #225; aminuscula, acento agudo aacute
a & #226; aminuscula, acento circunflgo acirc

a &#227, aminuscula, tilde atilde
a & #228; aminlscula, diéresis auml

a & #229; amintscula, anillo aring
& & #230; Diptongo ae minuscula (ligadura) aelig

c &#231,; c cedillaminudscula ccedil
e &#232; e minascula, acento grave egrave
é &#233; e minulscula, acento agudo eacute
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é &#234, e minuscula, acento circunflgjo €ecirc

é & #235; e mindscula, diéresis eum|

i & #236; i minascula, acento grave igrave
i & #237; i mindscula, acento agudo lacute
1 &#238; I mindscula, acento circunflgo icirc

T & #2309, I minUscula, diéresis iuml

0 & #240; eth islandesa mindscula eth

i &#241; efie minuscula ntilde
0 &#242; 0 minuscula, acento grave ograve
0 &#243; 0 minuscula, acento agudo oacute
0 & #244; 0 minuscula, acento circunflgjo ocirc
0 & #245; 0 minuscula, tilde otilde
0 & #246; 0 minUscula, diéresis ouml

+ &#247, Signo de divisién divide *
4] & #248; 0 barrada minuscula oslash
u & #249; u mindscula, acento grave ugrave
a & #250; u minuscula, acento agudo uacute
a &#251, u minuscula, acento circunflgjo ucirc
ua &#252; u minudscula, diéresis uuml
y & #253; y minuscula, acento agudo yacute
b & #254, thorn islandesa minuscula thorn
y & #255; y minuascula, diéresis yuml

Todos los nombres con asterisco (* ) son propuestos en el HTML 2.0, pero no estan aceptados general mente.

[ contenidos][seccion]
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Hiperenlaces (Hyperlinks)

Como ya hemos comentado, ademas de elementos para definir la presentacion de los documentos, el HTML incluye herramientas para expresar
hiperenlaces, es decir, relaciones entre dos anclajes, gue se denominan cabezay coladel hiperenlace. El anclaje de colaes el que "apunta® ala
cabeza, es decir, € que empleamos para acceder aella

Hasta ahora hemos visto anclajes a partes del propio documento o en otro documento de la misma direccion, pero en general, los anclgjes se
identifican mediante una direccion mucho mas completa. En el caso del HTML esta direccion es un URI (Uniform Resource | dentifier) absoluto,
seguido opcionalmente por una almohadilla (#) y una secuencia de caracteres, denominadaidentificador de fragmento.

En ladireccion de un anclgje, el URI se refiere a un recurso; este recurso puede ser cualquier tipo de entidad (como paginas HTML) y ser obtenido
usando distintos protocolos (HTTP parapaginas HTML). El identificador de fragmento se referird a alguna vista o porcion del recurso (por gjemplo,
una seccion dentro de una pagina HTML).

L os siguientes marcados del HTML indican &l anclaje de cola de un hiperenlace (o conjunto de ellos):

. <A> (s usan HREF)

« <LI NK>

. <I Mz

. <I NPUT> (s tienen €l atributo SRC)
. <| SI NDEX>

« <FORM> (con método GET)

Todos ellos hacen referencia a anclados cabeza mediante un URI, ya sea absoluto o relativo, con o sin identificador de fragmento.

En el caso de tener un URI relativo, € URI absoluto se obtiene combinando € URI base absoluto del documento con €l relativo. El URI base es el
identificado en €l e emento <BASE>, 0 sino existe € del documento actual.

Unavez calculadaladireccion del recurso, €l visor debe obtenerlo para presentarselo al usuario. Por giemplo, si e URI base es
http://ww/ al i ce/ y e documento contienelamarca<i ng src="../ing/ | ogo. gi f">, el visor empleael URI
http://ww i ng/ | ogo. gi f paraobtener laimagen.
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Activacion de Hiperenlaces

El visor de HTML permite al usuario "navegar" por el contenido del documento y solicitar la activacion de hiperenlaces representados con
elementos de tipo <A>y, opcionalmente, los de tipo <LI NK>.

Para activar un enlace, €l cliente obtiene una representacion del recurso identificado por la direccion del anclaje, si 10 que obtenemos es otro
documento HTML, la posibilidad de navegar comienza de nuevo con él.

Presentacion de las Imagenes

L os hiperenlaces de elementos del tipo <I M5> e <I NPUT> se suelen obtener alavez que se procesa el documento, es decir, 10s enlaces aiméagenes
se procesan sin necesidad de que €l usuario lo solicite, de modo gue se pueden mostrar dentro de la representacion del documento HTML, en € lugar
en e que aparecen referenciados, es decir, donde esté el elemento <I MG> 0 <I NPUT>.

L os hiperenlaces de tipo <LI NK> también pueden ser procesados sin laintervencion del usuario; si, por emplo, se refieren a hojas de etilo,
pueden ser procesados antes o durante el proceso del documento.

Mapas

Cuando en un elemento <I M>> aparece €l atributo | SMAP, el elemento <I MG> debe estar dentro de un anclgje de tipo HREF. Esta estructura
representa un conjunto de hiperenlaces.

Por gjemplo:

<a href="http://ww// cgi -bin/i magenap"><ing i smap src="nenu. gi f"></a>

Si el usuario selecciona alguno de los enlaces marcando un pixel de laimagen, €l visor calculaladireccion del recurso afadiendo a URI dado en el
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elemento <A> un interrogante ? y las coordenadas x ey del pixel.

En el ggemplo anterior, si €l usuario seleccionala esquina superior izquierda, el URI seleccionado seraht t p: / / www/ cgi -
bi n/ i magemap?0, 0.

Identificadores de Fragmentos

En un hipertexto cualquier palabra precedidadel caracter # es un identificador de fragmento. En particular, unadireccion delaforma#sec se
refiere a un anclgje dentro del mismo documento.

El significado de los identificadores de fragmento depende del tipo de documento. Para documentos del tipo t ext / ht mi | se refiere aun elemento
<A> con un atributo NANVE cuyo valor esigual a del identificador de fragmento (sin laamohadilla), como hemos visto en alguin ejemplo anterior.
L os nombres deben ser exactamente iguales, ya que se distingue entre mayusculas y minusculas y |os nombres dentro de |os documentos deben ser
unicos (no podemos nombrar dos secciones con el mismo identificador). El visor indica donde esta el nombre desplazandose hasta €l anclgje y/o
resaltandolo.

Preguntas e indices
El elemento <I SI NDEX> representa un conjunto de hiperenlaces. El usuario puede elegir entre ellos proporcionando pal abras clave al visor. El

visor compone el URI del recurso afiadiendo un interrogante ? y las palabras al URI base. |os caracteres especial es se sustituyen por secuencias de
escapey s hay varias palabras se unen empleando el simbolo +. Por gemplo, si un documento contiene:

<BASE HREF="http://ww/ i ndi ce"> <I SI NDEX>

y €l usuario introduce las palabrasni fio y | i br o, entonces el visor accederaa recursohtt p: // www/ i ndi ce?ni %10+l i bro.

Laforma de introducir los datos depende del tipo de visor, algunos presentan un cuadro especia y otros muestran en la pagina un mensagjey un
recuadro pararellenar.
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L os elementos <FORM> que emplean € atributo METHOD=CGET también se refieren a conjuntos de atributos, como veremos mas adel ante.

[ contenidos][seccion]

Formularios (Forms)
Entramos ahora en la descripcion del elemento mas novedoso del HTML 2.0 respecto alas versiones anteriores: los formularios.

Un formulario es una plantilla para representar un conjunto de datos, el método de enviarlosy €l URI de la accidn asociada (referenciaa programa
gque vaaredlizar el proceso de los datos).

El conjunto de datos resultante después de la edicion de los campos por € usuario se emplea para acceder a un servicio de informacién, en funcién
del método y la accidn asociada especificados.

El conjunto de datos es una secuencia de campos con pares nombre/valor. Los nombres se especifican en los atributos NAME de los elementos de
entrada del formulario y los valores toman un valor inicial empleando distintos marcados, que luego pueden ser editados por €l usuario.

L os formularios pueden mezclarse con elementos de definicion de blogues, por ejemplo un elemento <PRE> puede contener un <FORM> y al revés,
un <FORM> puede contener listas. Esto permite gran flexibilidad a la hora de disefiar € aspecto de los formularios.

Es importante sefialar que la utilidad de los formularios esta limitada al uso de las paginas junto con servidores (0 al menos con acceso alared, ya
gue también se pueden enviar por correo electrénico), ya que las acciones asociadas son programas (generalmente scripts de CGl). Estos programas
deben funcionar en un servidor (al que se le proporcionan los datos del formulario, para ser procesados), aungue hay algunos navegadores capaces
de invocar guiones locales.

Elementos de un Formulario

Dentro de un formulario podemos encontrar |os siguientes elementos:
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. Declaracion del formulario (FORM)
. Campos de entrada (I NPUT)

. Campo de seleccién (SELECT)

. Areadetexto (TEXTAREA)

A continuacion vamos a describir cada uno de los elementos y sus atributos correspondientes.

Declaracion del Formulario (FORM)
Ladeclaracion del formulario se pone entre las marcas <FORM> y </ FORM>.

En su interior aparecen una secuencia de elementos de entrada (input elements), junto con elementos de marcado de estructura del documento.

En ladefinicion del formulario se pueden incluir los siguientes atributos:

. ACTI ON. Especificael URI delaaccién asociada al formulario. Si no se especifica, por defecto se asume que el URI es el BASE del
documento.

. METHOD. Indica el método de acceso al URI dela accion. El conjunto de métodos aplicables es funcion del esquemadel URI. Se pueden
emplear los métodos GET y POST, que se describiran més adelante.

. ENCTYPE. Especificad tipo de codificacion para el transporte de los pares nombre/valor, excepto en los casos en |os que € protocolo ho
imponga uno. Trataremos este tema en el punto referido ala codificacion de los formularios.

Campo de Entrada (INPUT)

El elemento <I NPUT> representa un campo de entrada de datos. L os atributos posibles del elemento vienen dados por €l valor del atributo TYPE,
gue determina el tipo de entrada.

L os tipos de entrada son:

. Texto: | NPUT TYPE=TEXT.

Valor por defecto del atributo TYPE, indica que la entrada es una sola linea. Necesariamente |os elementos de este tipo deben incluir €
atributo NAME, que indica el nombre del campo.

file:///E[/Documentacion/Informatica/html/html%20-%20manual%20de%20referencia/htmiref.htm (25 of 58) [14/12/2001 15:32:17]



HTML. Manual de Referencia
Como atributos opcionales puede tomar:

o MAXLENGTH, que limita el maximo nimero de caracteres que pueden ser introducidos en el campo. Si el valor es mayor que €l del
atributo Sl ZE, € visor debe permitir el desplazamiento de lalinea. El nimero de caracteres por defecto esilimitado.

o Sl ZE, que especificala cantidad de espacio reservada para este campo. El valor por defecto depende del visor.

o VALUE, queindicaéel valor inicial del campo.

Ejemplo:

Call e: <input nane=cal | e><br>
N&uacut e; ner o: <i nput nanme=numer o><br >
C&oacut e; di go postal: <input name=cp size=5 nmaxl engt h=5 val ue="99999" ><br >

. Password: | NPUT TYPE=PASSWORD.
Es un campo de texto como €l anterior, pero el valor no se ve a escribirlo.

Ejemplo:

Cl ave de usuario: <input nane=l ogi n><br >
Contraseé&ntil de;a: <input type=password nanme=passwd>

. Cgadesdeccion: | NPUT TYPE=CHECKBOX.

Representa una opcién booleana (si 0 ho). Un conjunto de varios el ementos de este tipo con el mismo nombre representan un campo de
seleccion multiple (n de muchos).

L os elementos de este tipo requieren los atributos NAMVE y VALUE, que indican el nombre del elemento o grupo de elementosy |a parte del
valor del campo aportada por el elemento, respectivamente.

Opcionalmente podemos incluir €l atributo CHECKED, que indica que €l estado inicia es seleccionado.
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Ejemplo:

Qu&eacut e; bebi das | e gustan:

<i nput type=checkbox name=bebi da val ue=agua checked>Agua<br >
<i nput type=checkbox nane=bebi da val ue=cerveza>Cerveza<br >
<i nput type=checkbox nanme=bebi da val ue=vi no>Vi no<br >

. Boton: | NPUT TYPE=RADI O

Representa una opcion booleana (si 0 no). Un conjunto de varios el ementos de este tipo con e mismo nombre representan un campo de
seleccion multiple, 1 de muchos.

L os elementos de este tipo requieren, al igual que en el caso anterior, los atributos NAVE y VAL UE.

Opcionalmente podemos incluir € atributo CHECKED, que indica que €l estado inicial es seleccionado. En cualquier momento sélo uno de
los botones de un conjunto esta marcado. Si ninguno de los elementos <I NPUT> de un conjunto de botones de tipo radio especifica
CHECKED, €l visor debe marcar e primero de ellos inicialmente.

Ejemplo:

Qu&e acute; bebida prefiere:

<i nput type=radi o nane=bebi da val ue=agua>Agua<br >

<i nput type=radi o nane=bebi da val ue=cerveza>Cerveza<br>
<i nput type=radi o nane=bebi da val ue=vi no>Vi no<br >

. Pixel deunaimagen: | NPUT TYPE=I MAGE.

Especifica unaimagen para que la muestre el visor y permite la entrada de dos campos, las coordenadas x ey de un pixel seleccionado dela
misma. Los hombres de los campos son iguales al del campo, afiadiendo al final . x e. y respectivamente. Este tipo implica también
TYPE=SUBM T, es decir, cuando un seleccionamos un pixel, se enviatodo & formulario.

L os atributos NAVE y SRC son necesariosy el campo ALI GN es opcional (al igual que en e elemento <I M>>).
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Ejemplo:

Sel ecci ona un punto del napa:
<i nput type=i mrage nane=punto src="mapa.gif">

« Oculto: | NPUT TYPE=HI DDEN.

Representa un campo oculto. El usuario no interactta con €, es el atributo VALUE el que especificael valor del campo. Tanto € atributo
NANME como VAL UE son obligatorios.

Ejemplo:

<i nput type=hi dden nane=cl ave val ue="1| 2k3j 4l 2k3j 4l 2k3j 41 k23" >

. Botén deenvio: | NPUT TYPE=SUBM T.
Representa una opcién (normal mente mediante un botén) que leindicaa cliente que debe enviar € formulario.
Como atributos opcional es acepta:

o NAME. Indica que este elemento constituye un campo cuyo valor es el del atributo VALUE. En caso de que no seincluyael atributo,
este elemento no es un campo.
o VALUE. Indicala etiqueta parala entrada (botén).

Ejemplo:

Puede enviar esta solicitud al adm ni strador del sistena:
<i nput type=submt nane=para val ue=adm ni strador><br> o a nm& acute;:
<i nput type=submt nane=para val ue=yo>

. Boténdereinicio: | NPUT TYPE=RESET.
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Representa una opcién de entrada (generalmente mediante un botdn) que le indica al cliente que debe reiniciar los valores de sus campos a
los que tenian inicialmente. El atributo VALUE, s existe, indica la etiqueta a emplear parala entrada (botén).

Ejemplo:

Si se ha equi vocado, pulse para volver a conenzar: <input type=reset>

Campo de Seleccion (SELECT)
El elemento <SELECT> se emplea parareducir el campo aunalistade valores.
Estos valores se presentan empleando elementos de tipo <OPTI ON>. Los atributos del elemento son:

« MULTI PLE. Indicaque € valor puede incluir mas de una opcion.

. NAME. Especifica el nombre del campo.

. Sl ZE. Determina el nimero de items visibles. Si se indica tamafio uno, se suelen presentar como menues desplegables, mientras que si €l
tamano es mayor se suelen presentar como lista con barra de desplazamiento.

Por gemplo:

<SELECT NAME="bebi da" >

<OPTI ON sel ect ed>Agua

<OPTI ON>Cer veza

<OPTI ON VALUE=r efresco>Refresco Gaseoso
<OPTI ON>VI no

<OPTI ON>Zuno

</ SELECT>

El elemento <OPTI ON> sblo puede aparecer dentro de un elemento <SELECT> y representa una posible eleccion. Puede tomar los siguientes
atributos:

. SELECTED. Indica que esta opcion esta seleccionada inicialmente. Si ninguna opcion tiene este atributo, €l visor presentala primera
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seleccionada

« VALUE. Indicael valor aretornar si se seleccionalaopcion. Si no seincluye el atributo, se emplea el contenido del elemento.
Area de Texto (TEXTAREA)
El elemento <TEXTAREA> representa un campo de texto de multiples lineas. L os atributos posibles son:

. COLS. El nimero de columnas visibles del érea de texto, en caracteres.

. NAME. Nombre del campo.
. ROW6. El nimero de lineas visibles del area de texto, en caracteres.

Por gemplo:

<TEXTAREA NAME="di recci on" ROAN5=6 COLS=64>
Magal | anes, 25 - 28015 MADRI D
</ TEXTAREA>

El contenido del elemento es el valor inicial del campo. La especificacion de filasy columnas solo serefiere aladimension del &reavisible, pero los
programas cliente pueden permitir sobrepasar los limites mediante barras de desplazamiento. Generalmente se emplea un tipo de letra de cajafija
para mostrar |os contenidos del campo.

Envio de Formularios

Un visor de HTML comienza el proceso de un formulario presentando €l documento con los campos en su estado inicial. Segun €l tipo de campo, €l
usuario puede modificar sus valores (seleccionando un campo, rellenando con texto, etc). Cuando haterminado, puede enviarlo empleando un botén
de envio o una seleccion de pixel en unaimagen. En ese momento el visor analizalas entradas en funcion del método, accion y tipo de codificacion

y lo envia

En caso de que e formulario solo tenga un campo de entrada de texto de unalinea, el visor debe aceptar una pulsacion de latecla de retorno de
carro en ese campo como una peticion de envio del formulario.
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Tipo de Codificacion de Formularios

La codificacion por defecto de todos los formularios es, segun e esquemaMIME, appl i cat i on/ x- ww«+ f or m ur | encoded. Un conjunto
de datos de formulario se representa en este caso del siguiente modo:

1. Los nombres de camposy los valores son preprocesados: 10s espacios son reemplazados por € simbolo +, y 10s caracteres son sustituidos
como en los URL, es decir, los caracteres no afanuméricos se representan con un signo de tanto por cien y dos digitos hexadecimales que
indican el cédigo ASCII del caracter (%H). Los saltos de linea (empleados en campos de multiples lineas), se representan con pares CRLF
(sustituidos por YODYOA).

2. Loscampos selistan en € orden en & que aparecen en € documento, con los nombres separados del valor por € simbolo =y |os pares
separados entre si por el simbolo &. Los campos con valores nulos pueden ser omitidos, en particular, los campos no seleccionados en
entradas booleanas no deben aparecer en los datos, pero |os campos ocultos que tengan €l atributo VAL UE si.

Formularios de Consulta: METHOD=GET

El método de consulta depende de los efectos que el formulario tenga en el estado del resto del mundo, es decir, si el envio vaa producir cambios en
cualquier documento o programa gue no sea Nuestro Visor.

Si el proceso del formulario es idempotente (no produce cambios), el método debe ser GET. Un gjemplo de este tipo de formularios son las
consultas a bases de datos, que no tienen efectos laterales visibles.

Para procesar un formulario cuyo URL de accion esun URL detipo HTTP y el método es GET, el visor generaun URI que comienzacon € dela
accion al gue se le afiade un interrogante (?) y el conjunto de datos codificado con el formato appl i cati on/ x- ww« f or m ur | encoded
visto en el punto anterior. Para acceder ala consulta el visor accede al URI de la misma manera que o hace con los que aparecen en los anclajes.
De todos modos, en algunos casos, la codificacion de los datos puede generar un URI extremadamente largo, |o que puede provocar un
funcionamiento erroneo con algunos servidores de HT TP antiguos. Por esta razén, algunos formularios que no tienen efectos laterales, se escriben
usando & método POST.

Formularios con Efectos Laterales: METHOD=POST

Para formularios con efectos laterales (como uno que modifique una base de datos) se emplea el método POST.

Para procesar un formulario cuyo URL de accion esdetipo HTTP y e método es POST, € visor gestiona una transaccion de tipo POST del
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protocolo HTTP, usando € URI delaacciony € cuerpo de un mensgjedetipo appl i cati on/ x- ww«+ f or m ur | encoded como antes. El
visor debe presentar larespuestadel HTTP POST de la misma forma que |a respuesta obtenida con el método GET.

Ejemplo de Envio de Formularios

L legados a este punto, se hace necesario mostrar un pequefio ejemplo para clarificar o anterior. Si tenemos el siguiente documento:

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//1ETF//DTD HTM. 2. 0//EN">

<title>E enpl o de env& acute; o de formularios HIM</title>

<H1>Cuesti onari o de Personal </ H1>

<P>Por favor, rellene el siguiente cuestionario:

<FORM METHOD="POST" ACTI ON="/ cgi - bi n/ post - query" >

<P>Nonbre: <INPUT NAME="nonbre" size="48">

<P>Honbr e <I NPUT NAME="gener 0" TYPE=RADI O VALUE="honbre" >

<P>Muj er <I NPUT NAME="gener 0" TYPE=RADI O VALUE="nujer">

<P>N&uacute; mero de menbros de la famlia: <INPUT NAME="fam |lia" TYPE=text>
<P>| di omas que conoce:

<UL>

<Ll >Franc&eacut e; s <I NPUT NAME="i di oma" TYPE=checkbox VALUE="Frances">

<Ll >l ngl &acut e; s <I NPUT NAME="i di oma" TYPE=checkbox VALUE="Ingl es" >
<LI>Oros

<TEXTAREA NAME="otros" col s=48 rows=4></t ext area>

</ UL>

<P> Pul se aqu& acute; para enviar |os datos <INPUT TYPE=SUBM T>

<P> Puede vol ver a conenzar en cual qui er nonmento pul sando aqué& acute; <|INPUT TYPE=RESET>
</ FORW>

El estado inicial delos datos del formulario es:

nonbr e
genero "honbre"
famlia ""
otros ""
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Hay que sefidar que la entrada de tipo RADI Otiene valor inicial, mientras que el de tipo CHECKBOX no.

El usuario rellenalos campos y solicita el envio. Supongamos que los valores son:

nonbre "Alicia Lindell"

genero "nujer"

famlia "4"

i di oma "ingles"

otros "catal an\ neusker a\ ngal | ego”

Entonces €l visor gestiona unatransaccion HTTP POST usando el URI / cgi - bi n/ post - quer y. El cuerpo del mensaje serala siguiente linea:

nonbr e=Al i ci a+Li ndel | &gener o=mnuj er & am | i a=4&i di onma=i ngl es&ot r os=cat al an¥®D¥®Aeusker a%®D¥®Agal | ego

Si quiere probar e ejemplo pinche agui

[ contenidos][ seccion]

Extensiones del HTML

Visores como el Netscape anuncian en su publicidad que son compatibles con el HTML 3.0. Esto es en realidad una simple estrategia publicitaria,
yaque, como hemos mencionado, tal estandar ni siquiera existe. De hecho el Unico visor que realmente incorpora todas las propuestas es €l Arena,
ya que esta siendo desarrollado para probar la viabilidad de las mismas.

V eremos en este punto dos tipos de propuestas:

1. Lasque aparecen en laprimeraversion del borrador (draft) del HTML-3.0 (soportadas por € visor Arena). Dentro de éstas encontramos

algunas que soportan la mayoria de visores actuales.
2. Las extensiones de algunos visores (fundamentalmente los de Micr osoft y Netscape) que, de momento, no se han incluido en el estandar.
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En ambos casos | as extensiones se han incorporado de dos maneras:

1. Incluyendo nuevos atributos a el ementos ya existentes, y
2. Anadiendo elementos totalmente nuevos, con atributos y funciones propias.

Tanto unas como otras son ignoradas por 10s visores que no |as soportan, aungue algunas de ellas son de un primer nivel (es decir, contienen
informacién del documento, no sblo de formato), 1o que hace que las paginas no tengan ningln sentido en estos Gltimos.

Por otro lado, las extensiones introducidas por |0s visores van a cuestionar mucho la utilidad del estandar en un futuro ya que, en muchos casos, no

serén incluidas en la definicion oficial del HTML, ya sea por reemplazar su utilidad mediante otros sistemas o no ser adecuadas dentro del modelo
definido.

Propuestas del Borrador del HTML 3.0

Bésicamente el borrador (a partir de unas extensiones denominadas en un principio HTML+, en parte incluidasen el HTML 2.0) amplia el estandar
mediante las dos técnicas mencionadas anteriormente: nuevos atributos para elementos existentes y el ementos nuevos.

El objetivo es, por un lado, conseguir un mayor control sobre el aspecto de los documentosy por otro, definir mecanismos para representar
entidades no contempladas anteriormente.

Entre otras cosas se incluyen elementos para representar:

. Tablas. Se pueden presentar todo tipo de informaciones en formatabular.

. Figuras. Mejoradel elemento imagen, incluyen soporte parala gestion de mapas por parte del clientey permite controlar €l flujo de texto
alrededor de las imégenes.

. Ecuaciones. Evitala necesidad de usar imégenes parala representacién de formulas matematicas.

. Banners. Se emplean paraincluir una zona estatica para logotipos, avisos o controles de navegacion y busgqueda en las péginas.
. Notas. Tanto dentro del texto como a pie de pagina.

. Hojas de estilos. Incluye soporte para relacionar las paginas con las hojas de estilos, 10 que permite un mayor control sobre el aspecto de los
documentos.

. Divisiones. Permiten agrupar varios blogues de texto, dividiendo las paginas en distintas partes, |0 que permite representar su estructura
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|6gicay definir formatos comunes para cada parte.

Y nuevos atributos para definir mejor € aspecto de | as paginas como:

. Soporte para listas personalizadas.

. Tabuladores horizontales.

. Alineacion horizontal de cabecerasy péarrafos.

. Ampliaciones de los formularios (selecciones graficas, nuevos camposy un atributo SCRI PT paraincluir guiones parala gestion del
formulario).

De cualquier modo, como ya hemos comentado, aparte del visor Arena, lamayoria de |os visores no incluyen soporte para muchas de las
extensiones, ya sea por haber definido mecanismos alternativos, por no estar suficientemente desarrolladas las propuestas o no ser prioritariasen la
politica de desarrollo de los visores.

De los browsers actuales, el gque mas caracteristicas incorpora es €l de Netscape, que incluso ha afiadido atributos a algunas de las entidades
propuestas.

Por todo €ello, sblo comentaremos aqui |os el ementosy atributos en uso actualmente, ya que €l resto sera desechado o reemplazado, ademés de no
ser Util en la actualidad, ya que no hay visores que |os soporten.

Distincion de los Documentos

Para que los visores no se confundan se propone el empleo del tipo MIME t ext/ html ; versi on=3. 0ylaextenson. ht Ml 3 0. ht 3 para
los documentos. Con este método, |os browsers que no soportan el HTML 3.0 no intentan analizar |os documentos y generalmente nos ofrecen la
posibilidad de seleccionar una aplicacion auxiliar o guardar € documento.

Por otro lado, se pueden desarrollar scripts para convertir el HTML 3.0 en 2.0, de modo que las paginas se puedan ver con visores nuevos y
antiguos sin necesidad de escribir paginas distintas, basta que los servidores identifiquen € cliente y devuelvan laversion en HTML 2.0 0 3.0.

Nuevos Elementos de la Cabecera <HEAD>
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El Unico elemento nuevo es el STYLE, que hace referencia ala hoja de estilos a emplear para visualizar el documento.

Por gemplo:

<HEAD>
<STYLE HREF="../estilos/estil ol.css">

</ HEAD>

Indicael URL delahojade estilos que se debe cargar y usar. La extension CSS se refiere a uno de los métodos en desarrollo para representar las
hojas de estilos. Hace poco laW 3 Organization hallegado a un acuerdo con muchas de las empresas que desarrollan productos parala WWW
paradefinir el estandar de las hojas de estilos, refinando la propuesta del formato CSS (Cascading Style Sheets). De cualquier modo, en e momento
de escribir estas paginas, todavia no se haincorporado el soporte en los visores de uso generalizado.

Nuevos Elementos del Cuerpo <BODY>
Quiza son los que se han popularizado més répidamente por impactar de forma méas importante en el aspecto de las paginas.
Atributos para el Elemento BODY

La primera extension notable es el atributo BACKGROUND dentro de la declaracién del cuerpo. Esto permite especificar unaimagen como fondo
paralas paginas. Y a existen multiples visores que incorporan este atributo.

Alineacion Horizontal de Encabezados y Parrafos
El HTML 3.0 propone un atributo ALI GN para encabezados y parrafos, que permite al autor especificar que tipo de alineacion desea para el texto.

Tanto encabezados como parrafos permiten losvalores ALI GN="1 ef t ", ALI G\N="cent er" y ALI G\N="ri ght " paraalinear alaizquierda,
centrar o alinear ala derecha el texto respectivamente. Muchos visores soportan |as aineaciones izquierday centrado, mientras que la alineacion
derecha es soportada por muy pocos.
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Paralos parrafos el atributo ALI GN también puede tomar el valor ALI GN="j ust i f y" para presentar las lineas justificadas.

Otra caracteristica afiadida alos parrafos es el atributo | D = " nonbr e", que permite marcar €l parrafo para ser referenciado mediante un URL
(en realidad viene areemplazar las marcas del tipo <A NAME=" nonbr e" ></ A>). Esta caracteristica es soportada por unos pocos visualizadores,
como e Emacs- w3.

Nuevos Atributos para los Saltos de Linea <BR>

Dado queen el HTML 3.0 € texto puede fluir alrededor de las imagenes, es necesario algiin mecanismo paraindicar en qué punto se debe cortar €l
texto para que continle en lalinea posterior alaimagen.

Esto se controla con el atributo CLEAR que puede tomar losvalores”l eft","right" y"al |l ".CLEAR="I| eft" provocaque lasiguiente
linea empiece tan pronto como el margen izquierdo esté libre, mientras que CLEAR="ri ght " hace lo mismo pero respecto al margen derecho.
CLEAR="al | " no comienza unalinea hasta que |os dos margenes estén libres.

Marcado Logico y Tipografico de Frases
Para ampliar un poco las capacidades del control del aspecto de las letras, el HTML 3 incluye nuevas marcas tipogréficas y 10gicas. Las marcas son:

. U. Subrayado.

. BI G Texto grande (respecto a tamario normal).

. SMALL. Texto pequefio (respecto a tamafio normal).
. SUB. Subindice.

« SUP. Superindice.

Actualmente sblo unos pocos visualizadores las soportan todas.
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Tablas

Lastablas del HTML estén contenidas en elementos de tipo <TABLE>. El elemento define €l rango de latablay sus propiedades. En la definicién
del borrador las tablas sdlo tienen un atributo, BORDER, que indica gue las tablas deben ser dibujadas con un borde alrededor y entre cada una de las
celdasdelatabla. Si no seincluye € atributo, |as tablas se dibujan sin borde.

Dentro de | as tablas solo se pueden incluir dos elementos, los de tipo CAPTI ONy TR.

CAPTI ON define una etiqueta para latablay solo puede tomar el atributo ALI GN, paraindicar la posicién de la etiqueta respecto alatabla. Los
valores posiblesson "t op", "bot t ont', "l ef t "y "ri ght " (arriba, abajo, izquierda y derecha).

TR define unafila que contiene celdas del tipo TD (Datos) o TH (Cabeceras). El nUmero de elementos TD o TH determina el nimero de columnas
delatablay el de elementos TR e defilas.

En general, los elementos TD se usan para datos, mientras que los TH se emplean para las cabeceras de filas o columnas. Ni TD ni TH necesitan
marcas finales.

TR puede tomar los atributos ALI GN'y VALI G\, gue determinan la alineacién horizontal y vertical de las celdas respectivamente. ALI GN puede
tomar losvalores”l eft","center” o"ri ght" (izquierda, centro o derecha) y VALI GNlosvaores"t op”, "m ddl e" o"bot t omt' (arriba, en
medio 0 abajo). Los valores por defecto son ALI GN="1 ef t " y VALI GN="m ddl e".

Las celdas individuales definidas por TDy TH también pueden tomar atributos de alineacion, que prevalecen sobre los dados por TR. Los valores
por defecto paralasceldas TDson ALI GN="1ef t " y VALI GN="m ddl e",y ALI GN="cent er" y VALI G\N="m dd| e" paralas TH.

Ademés de los de alineacion, las celdas TDy TH pueden tomar los atributos COLSPAN y ROASPAN, que permiten que una celda ocupe el espacio
de varias, expandiéndose hacia la derecha (siguiente columna) o hacia abajo (siguiente fila). COLSPAN indica cuantas columnas (contando desde la
derecha) son ocupadas por la celday ROASPAN indica cuantas fil as (hacia abajo) se expande la celda.

Aungue no lo hemos dicho antes, cuando se crea unafila TR hay que asegurarse de que €l nimero de celdas coincide con el de columnas
(determinado por la primerafila). En ese calculo deben incluirse las celdas que ocupan varias columnas (COLSPAN) o vienen de otras filas
(ROWNSPAN) .

Por ultimo, esinteresante indicar que las tablas pueden contener tablas, es decir, cada celda de una tabla puede contener su propiatabla.
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Division de Bloques <DIV>

Este elemento permite agrupar varios blogues en uno solo. Laventaja es que el elemento DI V puede incluir el atributo ALI GN'y todos |os bloques
(P, BLOCKQUOTE, etc.) dentro de ladivision heredaran la alineacion especificada. Ademas, DI V también puede tomar €l atributo CLASS, que
permite especificar € significado semantico del bloque. El programa Netscape Navigator 2.x soportael elemento DI V.

[ contenidos][seccion]

Extensiones de Netscape y Microsoft

Quizas por larpida comerciaizacion delaRed y por el deseo de los disefiadores y usuarios de |a telarafia de tener un mayor control sobre €l
aspecto de las paginas, |os dos navegadores méas populares Netscape Navigator y Microsoft Explorer han introducido extensiones propias al
HTML_, aungue, como hemos visto, han incorporado muchas de las propuestas del HTML 3.0 a sus visores.

En este caso comentaremos |as extensiones separando entre |os elementos nuevos y |os atributos afadidos a los ya existentes.

Atributos para Elementos ya Existentes

Practicamente todos los comentados son propios del visor Netscape. Separaremos aqui entre las extensiones para elementos de la cabeceray para
elementos del cuerpo.

Atributos para Elementos de la Cabecera (HEAD)

Dentro de los elementos de |a cabecera se han incluido atributos para los elementos <I SI NDEX> y <VETA>.

En el primero se haincluido € atributo PROVPT, que permite a autor indicar que mensaje debe aparecer en la pagina antes del campo de entrada
del indice. S no se emplea el atributo el mensaje por defecto es:
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This is a searchable i ndex. Enter search keywords:

La extension del segundo esta relacionada con la actualizacion dinamica de los documentos, mediante el empleo del atributo HTTP- EQUI V con €
valor " Ref resh".

Por gjemplo, la siguiente cabecera hace que después de 19 segundos se acceda al URL especificado:

<META HTTP- EQUI V="Refresh" CONTENT="19; URL=http://ww/ 19. htm ">

Mientras que una cabecera como:

<META HTTP- EQUI V="Refresh" CONTENT="10">

hace que el visor espere 10 segundos y vuelva a acceder al documento presentado actual mente.
Atributos para el Elemento BODY

Netscape haintroducido nuevos atributos para el elemento BODY, principal mente paraindicar los colores del texto y el fondo de los documentos
(ademas de soportar €l uso del BACKGROUND del HTML 3.0):

. BGCOLOR="#rr ggbb" . Pone como color de fondo el correspondiente al valor RGB dado. RR GG y BB son valores hexadecimales para
los niveles de Rojo, Verdey Azul, con valores entre 0y 255 (es decir, de 00 aFF). El color " #000000" esnegro, y e " #FFFFFF" es
blanco. Si ademas de un color se incluye unaimagen de fondo, €l color BGCOLOR es € que se encuentra debajo de lamisma (si laimagen es
transparente, es €l que se ve de fondo).

. TEXT="#rr ggbb" . Especificaque €l texto debe representarse en € color RGB dado.

. LI NK="#rrggbb". Establece & color de los anclges de hiperenlaces.

« VLI NK="#rr ggbb" . Establece & color de los anclajes de hiperenlaces que se han visitado recientemente (estan en la memoria caché).

Es muy probable que todos ellos sean incorporados al estandar.

Atributos para la Linea Horizontal (<HR>)
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Se han anadido cuatro atributos para permitir gjustar €l aspecto de lalinea horizontal. Los atributos son SI ZE, W DTH, ALI GN'y NOSHADE:

« <HR Sl ZE=nun®. El atributo SI ZE permite indicar qué grosor debe tener lalinea.

. <HR W DTH=num tant o por ci en>. Por defectolalineahorizontal estan ancha como la pagina. Con €l atributo W DTH se puede
especificar el ancho exacto en pixeles o el tamafio relativo (en tanto por cien, por gemplo W DTH=80%) respecto a ancho de la pagina.

. <HR ALI GN\=Il ef t| ri ght | cent er >. Dado que, con €l atributo W DTH, las lineas no tienen porgue coincidir con e ancho de la pagina,
se hace necesario un mecanismo para especificar su alineacion horizontal, en este caso con €l atributo ALI G\, que puede tomar |os valores
izquierda, derechay centro.

. <HR NOSHADE>. Este atributo especifica que la barra debe ser slida, es decir, no debe tener efectos de sombra.

Hay que sefidlar que précticamente todos estos atributos solo tienen sentido para visores gréficos, e incluso algunos solo en e Netscape, como €l
NOSHADE, ya gque asumen una presentacion con sombra por defecto de lalinea que no tiene por que ser igual en todos |os visores.

Atributos para las Listas

Bésicamente se trata de atributos para controlar € aspecto de las marcas de cada linea de lalistay los nUmeros en | as listas ordenadas.

Para lalista desordenada (<UL >), se emplean por defecto marcas circulares en cadalinea, que van cambiando conforme las listas se van anidando.
En Netscape pasan de un disco solido a un circulo o un cuadrado. El nuevo atributo TYPE permite especificar que tipo de simbolo queremos
emplear en nuestras lineas independientemente del nivel de anidamiento: TYPE=di sc, TYPE=ci r cl e o TYPE=squar e (disco, circulo 0
cuadrado).

L as listas ordenadas (<OL>) siempre comienzan en 1 y van subiendo progresivamente. Se han afiadido a este elemento dos atributos: TYPE y
START. El primero permite indicar que letras se deben emplear para cada linea: letras mayusculas (TYPE=A), letras minusculas (TYPE=a),
nlimeros romanos en mayuscula (TYPE=I ), nimeros romanos en mindscula (TYPE=i ) o nimeros (TYPE=1).

El atributo START permite especificar el nimero del primer item de lalista, para cuando gueramos que comiencen en un valor distinto al uno. El
orden se da siempre en nimero, y se presenta segun € tipo especificado. Por giemplo START=5 se mostrariacomo 'E', 'e’, V', 'v', 0'5" segiin €l
tipo.

Para dar alln mayor flexibilidad en las listas se han afiadido también atributos a elemento <LI >. Por un lado, se ha afiadido €l atributo TYPE , que
puede tomar los mismos valores que toma en lalista en la que se encuentralalinea. Cuando se especifica, cambia €l tipo de listaparaese itemy los
siguientes.
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Ademas, s lalinea pertenece a una lista ordenada también se puede emplear € atributo VALUE, de manera que se puede modificar el nimero de
cuenta para ese itemy los siguientes.

Atributos para las Iméagenes (<IMG>)

Probablemente uno de los elementos con mayor nimero de cambios eslamarcal MG. En realidad esto se debe a que se han incorporado muchas de
las posibilidades del elemento FI Gdel borrador al elemento | M5, sin incorporar soporte para el primero.

En primer lugar se ha extendido el nimero de valores posibles de la alineacion de las imégenes. Los valores posiblesson: | eft, ri ght , t op,
t extt op, m ddl e, absm ddl e, basel i ne, bott omy absbott om

Los dos primerosvalores, "l eft "y "ri ght " (izquierday derecha), tienen caracteristicas especiales, ya que se emplean para que las imagenes sean
"flotantes'.

Asi, unaimagen incluidacon <I MG ALI GN\=Il ef t > se colocarden el primer hueco disponible a partir del margen izquierdo, haciaabgjo, y € texto
subsiguiente se colocard ala derecha de laimagen. En €l caso del alineamiento aladerecha (ALI GN=r i ght ), laimagen se coloca aladerechay el
texto alaizquierda

La posibilidad de imagenes flotantes ha hecho que Netscape haya implementado el soporte para el atributo CLEAR en los saltos de linea (<BR>),
con e mismo funcionamiento que en la propuesta del estdndar descrita anteriormente.

El resto de opciones son simplemente variaciones sobre lastres originales (t op, m ddl e y bot t om), necesarias para determinar claramente las
posiciones del texto respecto alasimagenes. Los valoresy |as alineaciones asociadas son:

. ALI G\=t op ainealaimagen con e elemento més alto de lalinea.

. ALI G\=t ext t op hace lo mismo que el elemento anterior pero solo contemplando el texto mas alto, sin considerar cualquier otro elemento.
Generalmente esta marcatiene el mismo efecto que TOP, pero no siempre.

. ALl GN=ni ddl e alinealalinea base del texto con lamitad de laimagen.

. ALI GN=absm ddlI e ainea€e punto medio vertical de lalinea de texto con la mitad de laimagen.

. ALI GN=bot t omalinea€l inferior de laimagen con lalinea base del texto.

. ALI G\=basel i ne esexactamente identico a anterior, Simplemente existe por que los disefiadores de Netscape son més listos que nadie y
enmiendan la plana al estandar afiadiendo nuevos valores sélo por que les parece mas adecuado € nuevo nombre.

. ALl G\=absbot t omalinead inferior de laimagen con €l inferior de lalinea.
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En realidad, los nuevos valores solo tienen sentido en el Netscape Navigator, ya que no todos |os visores implementan igual las alineaciones de
imagenes y textos, de hecho han incluido nuevos valores para no estropear las paginas ya hechas, pero en realidad hubiera bastado con modificar la
gestion de los tres valores estandar en el visor. Ademas de |os nuevos valores para ALI GN, Netscape incorpora varios atributos nuevos:

. <I MG W DTH=val or HEI GHT=val or >. Los atributos W DTHYy HEI GHT (anchuray altura) se incluyen para aumentar la velocidad de
visualizacion de las péginas, yaque s se especifican, €l visor puede reservar €l espacio antes de obtener laimagen, continuando con €l resto
del texto antes de traerla.

. <I MG BORDER=val or >. El atributo BORDER permite especificar el ancho del borde de lasimagenes. Si se pone BORDER=0 |as iméagenes
no van recuadradas.

. <I MG VSPACE=val or HSPACE=val or>. VSPACE indicael espacio areservar por encimay por debajo unaimagen, mientras que
HSPACE serefiere al espacio areservar a derecha e izquierda de la misma. Esto es especialmente Util paralas imagenes flotantes, ya que
evitague € texto se quede demasiado pegado alas mismas.

Pinche agui paraver un gemplo de |as alineaciones.

Extensiones paralos Anclajes (TARGET)

Ene HTML 2.0 seincluye €l atributo Tl TLE paralos anclgjes, que permite nombrar |os recursos antes de obtenerlos. Ese nombre se puede
emplear paralas ventanas en |as que se presentan recursos que no tienen nombre.

En el Netscape Navigator se haintroducido algo similar (aungque no exactamente igual), €l atributo TARGET, que nos da el nombre de la ventana
del Navegador a emplear, de modo que cuando se pincha en el enlace, el documento aparece en una ventana gque tiene ese nombre. Si la ventana no
existe, se abre unanuevay se le asigna el nombre dado por TARGET. Generalmente el nombre no se ve (se emplea el del recurso obtenido), pero
otros anclajes pueden hacer referenciaa esaventanay, a seleccionarlos, el visor los muestraen ella

Lasintaxis es:

<A HREF="url.htm " TARGET="nom vent ana">Pi nche aqu& acute; para abrir otra ventana</ A>

Ademas del atributo paralos anclgjes, se ha creado una marca BASE que permite indicar un nombre por defecto para cada enlace de un documento
gue no tiene el atributo TARGET. El formato es:

<BASE TARCET="vent ana por defecto">
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L os nombres de las ventanas deben comenzar por un caracter alfanumerico, si no son ignorados. De todos modos, existe una serie de nombres
especiales que empiezan con € caracter subrayado ():

. TARGET="_bl ank" . Con estevalor, e enlace siempre se cargara en una nueva ventana sin nombre.

. TARGET="_sel f". Con estevalor € enlace se cargara en la misma ventana en la que se encuentra. Esto es Util para anular el efecto de una
asignacion global con <BASE TARGET="">.

. TARGET="_parent". Estevaor hace que el enlace se cargue en el FRAMESET inmediatamente superior al documento actual. Veremos
FRAMESET al hablar del elemento FRAME. Si el documento no tiene nada por encima el efecto esel mismoquecon" _sel f".

. TARGET="_t op". Estevaor hace que el enlace se cargue en &l cuerpo de laventana. Se comportacomo " _sel f" s el documento ocupa
toda la pagina, pero resulta muy Util parasalir de un blogue de FRANES anidadas.

La utilidad de este atributo esta en que podemos hacer que el cliente abra distintas ventanas para cada enlace, sin dgjar de tener nuestra pagina
disponible; ademas de sus usos en el nuevo e emento FRAVE, que comentaremos mas adel ante.

Extensiones paralas Tablas

Respecto alastablas definidas en el HTML 3.0, Netscape haincluido algunos atributos, relacionados con € control del tamafio de lastablasy los
bordes:

. BORDER puede tomar un valor, con lo que podemos especificar el ancho en pixeles del borde externo de latabla.

« Dos nuevos atributos CELLPADDI NGy CELLSPACI NG también toman valores numéricos. CELLPADDI NG define el espacio en pixeles
entre el contenido de las celdas y sus bordes, mientras CELL SPACI NG define el espacio entre celdas (el ancho de los bordes).

. Por ultimo, €l atributo W DTHindica €l ancho de latabla. El tamafio se puede expresar con un valor absoluto en pixeles o como un
porcentaje del ancho de lapéagina (p. €. W DTH=80%) .

Extensiones de los Formularios
Encontramos dos extensiones:

. El atributo WRAP en el elemento TEXTAREA, que permite controlar la manera de gestionar €l flujo del texto dentro de las areas de entrada de
texto en formularios. WRAP puede tomar los valores OFF, VI RTUAL y PHYSI CAL; en € primer caso las lineas se envian tal y como las
introduce €l usuario, en el segundo se parten para gjustar ala caja, pero se envian como una solalinea sin caracteres de salto y en la dltima se
hace o mismo que en la segunda, pero si que se envian los saltos.
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. El atributo ENCTYPE dentro de la declaracién de los formularios, que permite enviar ficheros alos servidores de HTTP, de modo que se
pueden escribir formularios que soliciten al usuario €l envio de un fichero.

Un gemplo de este tipo de formularios seria:

<FORM ENCTYPE="nul ti part/formdata"” ACTION="_URL " METHOD=PCST>
Envi ar este archivo:

<I NPUT NAME="userfile" TYPE="file">

<|I NPUT TYPE="submt" VALUE="Envi ar">

</ FORM>

Nuevos Elementos
L os nuevos elementos definidos por Netscape y Microsoft son los siguientes:

. NOBR/ VBR. Permite indicar como se cortan laslineas en e visor.

. CENTER. Permite centrar bloques.

. FONT. Cambiatamario y/o propiedades de los tipos de letra.

. BASEFONT. Indicadl tipo de letra por defecto.

. EMBED. Permite lainclusion de cualquier tipo de objetos en una pagina HTML (s6lo Netscape Navigator 2.0 y posteriores).
. APPLET. Java Applets (solo Netscape Navigator 2.0 y posteriores).

. MARQUEE. Marquesina de texto (solo Microsoft Explorer 2.0y posteriores).

. MAP. Mapa de seleccion dirigido por € cliente.

. FRAME. Divide en vistas (marcos) |os documentos (Netscape Navigator 2.0 y posteriores).

. SCRI PT. Programade script del documento (Netscape Navigator 2.0y posteriores).

NOBR/WBR

El elemento NOBR viene de NO BReak (Sn cortes). Esto quiere decir que € texto situado entre las marcas <NOBR> y </ NOBR> no puede ser
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representados con saltos de linea entre ellos. Aungue en algunos casos esta marca es necesaria, es recomendable controlar el uso de este elemento,
yaque una linealarga dentro de un elemento NOBR puede tener un aspecto realmente extrafio.

El elemento VBR viene de Word Break (Particion de palabra). Este elemento es para el caso en € que tenemos una seccion NOBR y sabemos en qué
punto exacto queremos que se corte. El elemento solo esinformativo, es decir, no provoca el salto de linea (para eso estala marca BR), solo le dice
al visor que ese seria un buen lugar por donde cortar si hace falta.

CENTER
Todas las lineas de texto entre las marcas <CENTER> y </ CENTER> se centran respecto alos méargenesizquierdo y derecho actuales.

El uso de la nueva marca en lugar de aprovechar €l atributo ALI GN de los parrafos (<P al i gn="cent er " >) estd motivado por que el uso de
este Ultimo hace gue muchos visores existentes fallen, ademés de ser mucho menos general y no soportar todos |0s casos en |os que seria deseable €
centrado. Esta marca esta soportada por |a mayoria de navegadores de Ultima generacion.

FONT

Con el nuevo elemento FONT se puede cambiar €l tamafio de los tipos, usando lamarca<FONT S| ZE=val or >Text o</ FONT>. Los tamafios
vandela7. Losvaloresdadosen e atributo SI ZE pueden tener un signo + o - delante, indicando un incremento o disminucion del tamafio
respecto al tamafio base de la pagina. El tamafio base por defecto es 3, aunque se puede cambiar con el elemento BASEFONT.

Ademas de soportar el elemento FONT, el visor de Microsoft soporta el atributo FACE para especificar €l tipo de letraaemplear. Por gjemplo
FACE="ari al " indicaque €l tipo aemplear esel ari al . Esta caracteristica solo es ttil en Windows, ya que los nombres de |os tipos se toman
del Gestor de Tipos de ese sistema, por |0 que es necesario saber |os nombresy tener |os tipos instalados para que esto funcione. Por tanto, en
maguinas bajo e MacOS o alguna version de UNI X no es posible sacar partido de esta facilidad.

Por ultimo, con la aparicién del Netscape 2.0 se haincluido un nuevo atributo a elemento FONT, COLOR, que permite especificar el valor RGB (de
la misma manera que en €l cuerpo de la pagina) empleado para mostrar un bloque de texto.

file:///E|/Documentacion/Informatica/html/html%20-%20manual%20de%20referencia/htmiref.htm (46 of 58) [14/12/2001 15:32:18]



HTML. Manual de Referencia

BASEFONT

Especifica el tamafio base de lostipos (atributo SI ZE) paralos cambios de tamario relativos. Generalmente se pone al principio del cuerpo dela
pagina. Por defecto se asume <BASEFONT S| ZE=3>.

Hay que indicar que si ponemos <BASEFONT SI ZE=7>, entonces <FONT Sl ZE=+3> no funcionard, yaque 7 es e maximo tamafo de lostipos.
Lo mismo sucede con |os decrementos de tamafio para un tamario base de 1.

EMBED

El elemento EMBED permite lainsercion de cualquier tipo de objetos directamente en una pagina HTML. Estos objetos son soportados por médulos
especificos de los visores (Netscape Plug-ins). EMBED puede tomar todo tipo de atributos. A nivel general se han definido los siguientes:

. SRC. URL del objeto. Este atributo es obligatorio.
« HEI GHT. Alturadel objeto.
« W DTH. Anchuradel objeto.

Laimagen del objeto se escalara para encajar en el ato y ancho especificados.

APPLET

Netscape Navigator 2.0y e HOT JAVA Browser soportan lainclusion de JAVA Applets (programas escritos en Java, que pueden ser incluidosy
gjecutados en un documento HTML). Estainclusién se realiza mediante € elemento APPLET.

Veamos un giemplo:
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<APPLET CODE="BI i nk.cl ass" W DTH=300 HElI GHT=100>

<PARAM nane=| bl val ue="Este es un texto que se desplaza ... ">
<PARAM nane=speed val ue="4">
</ APPLET>

Aqui, CODE da &l nombre de la aplicacion agecutar, W DTHY HEI GHT el espacio en pixeles que necesitay |os elementos PARAMdentro de
APPLET, los pardmetros a pasar a programa. Es probable que en un futuro se reemplace e elemento APPLET por otro més genérico, que podria ser
el EMBED comentado antes.

MARQUEE

Este elemento es soportado Unicamente por € programa Microsoft I nternet Explorer 2.0 y se emplea para crear una marquesina de texto que se
desplaza.

Por gjemplo:

<MARQUEE ALI G\N="t op">Texto que se despl aza ... </ MARQUEE>

crea una marquesina con el texto desplazandose a través del marco. La utilidad de este elemento es relativa, ya que con lainclusién de los JAVA
Applets, se puede obtener el mismo resultado con un programa que, ademés, puede hacer muchas otras cosas.

MAP

Una de las cosas que ha popularizado el uso del Web es el empleo de Mapas de Seleccion (Image-maps). El uso mas comun es el de permitir alos
usuarios acceder a documentos pinchando en distintas areas de unaimagen.

Pese a ser tan popular, laimplementacion actual tiene varias limitaciones, como ya hemos apuntado anteriormente:

1. Sdlo funciona mediante el protocolo HTTP, haciéndolo indtil paraleer documentos locales (en € disco duro, disquete 0o CD-ROM) o
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accedidos mediante otros protocol os.

2. Se hace necesaria unatransaccion con el servidor solo para devolver un enlace, 10 que puede requerir mucho tiempo si accedemos a uno
distante.

3. A diferenciade lo que sucede con los enlaces normales, no hay ningiin medio para el programa cliente de dar informacion visual al usuario
de adonde vaasatar si pincha en una porcion de laimagen antes de que o haga.

4. Por ultimo, laimplementacién de los mapas de seleccidn es dependiente del servidor, por lo que la portabilidad de los documentos es
relativa.

Una posible solucién serialaimplementacion del elemento FI Gdel borrador del HTML 3.0, pero no se ha considerado apropiada por varias
razones:

1. El soporte completo del elemento FI Grequiere un proceso adicional considerable por parte del visor.
2. El mapa no puede ser empleado en los visores que no soportan € elemento FI G
3. Precisaque ladescripcion del mapa esté especificada cuando aparece el mapa, |0 que no es apropiado en algunas aplicaciones.

L a extension propuesta resuel ve todos estos problemas; por un lado se afiade un nuevo elemento para describir los mapas (MAP) y por otro se afiade
un atributo al elemento | MG paraindicar que se debe usar la descripcidn para gestionar €l mapa (USEVAP) .

L as regiones de cada imagen se describen usando el elemento MAP. Este elemento describe cada region de laimagen e indica a donde apunta. El
formato basico del elemento es:

<MAP NAME="nonbre_nmapa">

<AREA [ SHAPE="fi gura"] COORDS="X,y,..."
[ HREF="r ef erenci a" | NOHREF] >

</ NAP>

El atributo NAME indica el nombre del mapa, para poder referenciarlo desde los elementos | MG (es por |o tanto necesario).

En e elemento AREA seindica el tipo de figura (SHAPE), las coordenadas de la misma (COORDS) y la referencia a emplear cuando se selecciona un
punto del érea (HREF o NOHREF) .

El tipo de figura puede ser SHAPE=" RECT" , SHAPE=" POLY" , SHAPE=" Cl RCLE" o SHAPE="DEFAULT" (rectangulo, poligono, circulo o por
defecto). S se omite €l tipo de figura, se asume RECT.
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El atributo COORDS da las coordenadas de la figura en pixeles y sus valores dependen del tipo de figura:

. Paralasregiones rectangulares las coordenadas se dan delaforma” i zqui erda, arri ba, derecha, abaj 0".Laregiondefinida
incluye la esquinainferior derecha. Por ejemplo, para especificar €l areatotal de unaimagen de 100x 100 pixeles las coordenadas serian
"0, 0,99, 99").

. Paralospoligonos se especificaunalistade puntos (" x1, y1, x2, y2, ..").Elvisor cierrae poligono automaticamente.

. Loscirculos se definen con un punto central y un radio (un total de tres valores, coordenadas x ey, y € valor del radio).

Por dltimo seincluye el atributo HREF o NOHREF, €l primero indicaraadondeir si se pinchaen ese &reay el segundo que no se debe hacer nada si
se pincha en ese &rea. Hay que indicar que los anclajes relativos se expandiran tomando como base el URL de la descripcion del mapa (si hay una
marca BASE en e documento que contiene la descripcion, seraese URL el empleado, no €l del documento desde el que se referencia).

Se puede especificar un nUmero arbitrario de atributos AREA. Si dos de las zonas intersectan, la que aparece en primer lugar en el mapatoma
precedencia en la zona en la que se superponen.

El atributo USEMAP indica que laimagen es un mapa gestionado por €l cliente, aunque puede ser usado junto al atributo | SMAP, de manera que un
visor que no soporte USEMAP accedera al mapa del servidor.

El valor del atributo indica el mapa a emplear con laimagen, en un formato similar al del atributo HREF en los anclagjes. Asi, unareferenciaaun
mapa que comience con una amohadilla se encontrard en el mismo documento que lareferencia.

V eamos un gemplo compl eto:
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<HTM.>

<HEAD>

<TlI TLE>Ej enpl os de mapas de sel ecci &acut e; n</ TI TLE>
</ HEAD>

<BCDY>

<l-- Mapa para una i magen de 160x60 -->

<MAP NAME="col ores" >

<AREA SHAPE="POLY" COORDS="10, 49, 29, 10, 49, 49" HREF="rojo.htm ">

<AREA SHAPE="RECT" COORDS="60, 10, 99, 49" HREF="verde. htm ">

<AREA SHAPE="Cl RCLE" COORDS="130, 30, 20" HREF="azul . htm ">

<AREA SHAPE="RECT" COORDS="0, 0, 159, 59" HREF="negro. htm ">

<l-- La ultima area hace que todo | o que no estaba nmarcado por |as anteriores sea negro -->

</ MAP>

<H1>Ej enpl os de mapas de Sel ecci &oacut e; n</ H1>

<P>S&oacut e; | o podr &acute; sel eccionar en esta barra si su visor soporta nmapas sensi bl es
control ados por &eacute;l:</P>

<I MG SRC="col ores. gi f" USEMAP="#col ores" >

<P>Est e mapa funci onar &acut e; i ndependi entenente del tipo de visor:</P>

<A HREF="/cgi - bi n/i magemap/ col ores" >

<I M5 SRC="col ores. gi f" USEMAP="#col ores" | SMAP>

</ A>

<P>Pi nchando aqué&i acute; || egar&aacute; a una p&aacute;gina con el msno contenido de |a
p&aacute;gina en formato texto (sienpre y cuando su visor no soporte nmapas sensi bl es de
usuari o) : </ P>

<A HREF="col ores. htm ">

<I M5 SRC="col ores. gi f" USEMAP="#col ores">

</ A>

</ BODY>

</ HTM_>

El gemplo es autoexplicativo, puede verlo pinchando agui.
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Para terminar diremos que este modelo de mapas de seleccion basado en los clientes se justifica por varias razones:

. Lasintaxisdaflexibilidad al autor para disefiar paginas utilizables en visores que no soporten el mecanismo, ya que los elementos VAP y
AREA seran ignoradosy € si el documento estd en un servidor, éste puede proporcionar € mismo servicio con | SMAP. Por otro lado, si no
seusad servidor, el autor puede elegir entre no mostrar laimagen como un anclgje o enlazarla con otra pégina que puede proporcionar una
lista equivalente de opciones en modo texto.

. Lanecesidad de mecanismos no basados en el HTTP para el uso de mapas de seleccion también seincrementara a aparecer cada vez més
archivosen HTML en discos flexiblesy CD-ROM. Esto puede ser fundamental también para el método alocativo de acceso, es decir, aquél
en el que lainformacion se trae una solavez y se puede acceder repetidamente aellaen local.

FRAMES

Las vistas (frames) permiten dividir las pdginas HTML en varias regiones con barras de desplazamiento, |o que permite presentar lainformacion de
manera muy flexible.

Cada vista o region tiene distintas caracteristicas:

. Selepuede asignar un URL, de modo que puede cargar informacion independientemente de otras vistas de la pagina.

. Puede asignarsele un nombre (NAME), permitiendo que sean referenciadas por otros URL.

. Puede redimensionarse dinamicamente si e usuario cambia el tamafio de la ventana (aungue el redimensionamiento puede deshabilitarse,
asegurando un tamafio constante de las vistas).

Estas propiedades ofrecen nuevas posibilidades:

. Los elementos que & usuario debe ver siempre, como barras de control, copyrights o titulos graficos pueden colocarse en vistas individuales
estaticas. Mientras el usuario navega por el servidor en las vistas dinamicas, |os contenidos de la vista estética permanecen fijos,
independientemente de que otras vistas sean redibujadas.

. Losindices de contenidos son mas funcionales. Una vista puede contener una pagina con enlaces que, a seleccionarse, muestren los
resultados en una vista contigua.

. El disefio de vistas paralelas permite enviar consultas desde una de ellasy ver los resultados en la otra, teniendo preguntay respuesta visibles
en la misma pagina
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Lasintaxis delas vistas es muy similar alade lastablas, y estén disefiadas para ser procesadas rapidamente por |0s visores.

L os nuevos el ementos definidos son:

. FRAMESET, que define un conjunto de vistas,
. FRAME, que define las caracteristicas de una vista concreta, y
. NOFRAMES, que permite incluir informacion para visores que no disponen de soporte para multiples vistas.

Comentaremos a continuacion cada uno de ellos.

El primer elemento, <FRAMESET>, es el principa contenedor para unavista. Toma dos atributos ROAS y COLS (filas y columnas). Un documento
con vistas no tiene cuerpo (BODY) y ninguna de las marcas que normalmente se colocarian en €l puede aparecer antes de la marca <FRAVESET> o
esta Ultima seraignorada.

Lamarcainicial FRAMESET tiene su correspondiente marca de cierre </ FRAMESET>, y dentro de €ellas sdlo se pueden tener otras marcas de
FRAMESET anidadas, marcas FRAME o |la marca NOFRAIVES.

Los valores de los atributos (ROWNE y COLS) necesitan explicacion; tanto uno como otro toman como valor una lista de val ores separados por comas.
Estos valores pueden ser: valores absolutos en pixeles, porcentgjes entre 1y 100 (tantos por cien), o valores de escala relativos.

En el caso del atributo ROAS, € nimero de filas estaimplicito en e nimero de elementos de lalista. Dado que el tamario total de todas las filas
debe coincidir con laalturade laventana, €l ato de lasfilas debe ser normalizado. Si no seincluye el atributo ROA5, se asume una solafiladela
misma altura que la ventana. El atributo COLS se comporta de manerasimilar.

Unavez definidas las filas y columnas, |a asociacion de elementos se hace en funcidn de laforma de declararlas, por ggemplo si tenemos 4 filasy 2
columnas, tendremos un total de 8 valores, donde los primeros cuatro se asignaran alasvistas 1, 2, 3y 4 de la primera columna, mientras |os cuatro
restantes corresponderan a las mismas vistas de la segunda columna.

Comentemos con algo mas de detalle la sintaxis de lalista de valores:

. Vval or . Se asume gue un valor numérico simple es un tamario fijo en pixeles. éste es €l tipo de valor mas critico, ya que €l tamafio de la
ventanadel cliente variara mucho entre unosy otros. Si se usan valores fijos, sera necesario mezclarlos con uno o més valores relativos, ya
gue en otro caso €l visor del usuario probablemente ignoraré los valores dados para asegurarse que las proporciones totales de las vistas
toman el 100% del ancho y ato de la ventana del usuario.
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. val or % Este valor indica un porcentgje ssmple entre 1y 100. Si €l total de porcentajes supera 100, todos |os porcentajes se escalan hacia
abgjo. Si € total es menor que 100, y existen vistas de tamario relativo, el espacio sobrante se lesdaraaellas. Si no hay vistas de tamafio
relativo, todos |os porcentgjes se escalardn hacia arriba para llegar a un total del 100%.

. val or *. El valor de este campo es opcional, un solo asterisco implica unavista de "tamario relativo”, o que se interpreta como una peticion
de darle alavistatodo el espacio que quede libre. Si hay varias vistas de tamafio relativo, el espacio libre se divide entre ellas. Si hay un
valor delante del asterisco, la vista que lo tenga toma maés espacio relativo, por gemplo "2* *" daria 2/3 del espacio alaprimeravistay un
tercio alasegunda.

V eamos algunos g empl os (sdlo hemos empleado filas, pero se harialo mismo para poner solo columnas o para definir filasy columnas):

L a siguiente declaracion implica una pagina con tres vistas, la primeray la segunda més pequefias que la central:

<FRAMVESET ROAB="20% 60% 209 > |

esta otraimplicatres filas con las dos de los extremos de tamafio fijo y la central ocupa el espacio restante (variara segun el tamario de la ventana):

<FRAVESET ROWS="100, *, 100" > |

Lamarca FRAMESET puede estar incluida en otras marcas FRAMESET. En ese caso, |a subvista completa se coloca en el espacio que hubierasido
empleado paravistasi en lugar de una marca FRAMESET hubiéramos puesto una marca FRAME.

Lamarca <FRAME> define unavista dentro de un conjunto de ellas. La marca FRAME no contiene nada, por |o que no tiene marca de cierre. Puede
tener hasta seis atributos: SRC, NAME, MARG NW DTH, MARG NHEI GHT, SCROLLI NG, y NORESI ZE. Veamos qué indica cada uno de ellos:

« SRC="ur | ". El atributo SRC toma como valor el URL del documento que se debe mostrar en esa vista en particular. Si no se incluye, se
muestra un espacio en blanco del tamafio que deberia haber tenido lavista

. NAME="nom vi st a". El atributo NAME se emplea para asignarle un nombre a unavista, de manera que pueda ser referenciada por enlaces
en otros documentos (generalmente desde otras vistas en e mismo documento). El atributo es opcional; por defecto |as ventanas no tienen
nombre. Los nombres deben comenzar con caracteres alfanumeéricos y pueden tener marcados sus contenidos con el nuevo atributo TARGET.

. MARG NW DTH="val or " . Este atributo se emplea cuando se quiere controlar el ancho de los margenesizquierdo y derecho de unavista.
Si se especificaun valor, serd en pixeles. Los margenes no pueden tener un tamafio menor que uno (los objetos dentro de la vista no pueden
tocar los bordes) y no pueden tener un tamafio que no deje sitio paralos contenidos del documento. Este atributo es opcional; por defecto es
el visor el que decide € tamafio apropiado.
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. MARG NHEI GHT="val or" . Esigua que el anterior, pero serefiere alos margenes superior einferior.

« SCROLLI NG="yes| no| aut 0" . El atributo SCROLLI NG se emplea paraindicar si lavista debe tener barras de desplazamiento o no. Si
ponemosyes tendremos siempre barras en esavista, Sl ponemos no, nunca usaremos barras, mientras que aut o hace que € visor decida
cuando son necesarias y las coloque donde sea cuando hagan falta. Este atributo es opcional; e valor por defecto esaut o.

. NORESI ZE. Este atributo no tiene valores, es simplemente un indicador que dice que la vista no puede ser redimensionada por el usuario.
Para redimensionar los usuarios seleccionan un borde de lavistay lo desplazan a una hueva posicion. Si una vista adyacente a un borde no se
puede redimensionar, todo ese borde no se podra mover, lo que condicionara el redimensionado de otras vistas. El atributo es opcional, por
defecto todas | as vistas son redimensionabl es.

Un visor que no soportara vistas no mostraria nada de un documento con cuerpo <FRANME>, para solucionarlo existe e ultimo elemento
mencionado, <NOFRAMES>, que se emplea paraincluir una pagina alternativa para esos visores. Un visor que si soporte la marca <FRAME>
ignorariatodas las marcas y datos entre <NOFRAMES> y </ NOFRAMES>.

V eamos un gemplo:

<HTM_>

<HEAD> <TI TLE>La ventana | ndi screta</ Tl TLE> </ HEAD>
<FRAMESET ROWS="100, *, 100">

<NCFRANVES>

<BCODY>

Su visor no tiene vistas, pinche <A HREF="nfi ndex. htm ">aqué& acute; </ A> para ver un & acute; ndice
de conteni dos.

</ BODY>

</ NOFRAMES>

<FRAME SRC="nmenu. htm ">

<FRAMESET COLS="30% 70% >

<FRAME NAME="i ndi ce" >

<FRAME NAME="cont eni do" >

</ FRAMESET>

<FRAME SRC="copyright.htm ">

</ FRAMESET>

</ HTML>
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SCRIPT

Introducida por Netscape, permite incluir el codigo de programas (scripts) directamente en e documento HTML. Sélo funcionaen las versiones del
Netscape Navigator 2.0 y superiores.

Lasintaxis de lainclusion de los scripts en los documentos es:

<SCRI PT>
| nstrucci ones en JavaScri pt

</ SCRI PT>

El atributo opcional LANGUAGE especifica el lenguaje de programacion empleado para escribir el guion (pudiendo ser empleado en un futuro para
incluir guiones en otros lenguajes de automatizacion como el AppleScript, PERL o VisualBAS C):

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt">
| nstrucci ones en JavaScri pt
</ SCRI PT>

Lamarca<SCRI PT>, y sucierre, </ SCRI PT>, pueden contener cualquier numero de sentencias JavaScript en un documento. El JavaScript
distingue entre mayusculas y minuscul as.

Una de las peculiaridades de esta marca es que su contenido no es ignorado por |os visores que no |o soportan, por 1o que se haincorporado un
mecanismo de ocultacion del codigo: los guiones o scripts se pueden colocar dentro de comentarios:

<SCRI PT LANGUAGE="JavaScri pt">

<l-- Comi enza |l a ocul taci 6n del gui o6n.
| nstrucci ones en JavaScri pt

/1l Term na aqui |a ocultacion. -->

</ SCRI PT>
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Aunqgue no vamos a describir aqui el JavaScript, hay que indicar un par de cosas sobre cOmo se analizan los guiones y donde se deben colocar en
las paginas:

. Definicién y llamada de funciones. Los guiones colocados entre marcas SCRI PT se eval lan después de cargar toda la pagina. Las funciones
se almacenan, pero no se g ecutan hasta que no se produce algun evento en la pagina. Es importante marcar la diferencia entre la definicion
delafunciony lallamadaalamisma: ladefinicion simplemente le asigna un nombre y especifica qué hacer cuando es llamada, mientras que
lallamada es |a que realmente gjecuta el cddigo empleando |os pardmetros indicados.

. Stuacion de los guiones. Generalmente, se deben definir las funciones para una pagina en la cabecera de la misma (HEAD). Dado que la
cabecera es o primero que se carga, esta préactica garantiza que las funciones se han cargado antes de que €l usuario tenga opcion de hacer
cualquier cosa que pueda llamar a una funcion.

Puede encontrar mas informacion sobre el JavaScript en el URL:
htt p:// hone. net scape. com eng/ nozi | | a/ Gol d/ handbook/ j avascri pt/.

[ contenidos][seccion]

Enlaces relacionados con el HTML

Informacién sobre el estandar

. Informacién sobre el HTML en laW3 Organization

. Informacién sobreel HTML del HTML Working Group (IETF).
. Propuesta de estandar parael HTML 2.0 (RFC 1866, copialocal)

. Borrador del HTML 3.0.

Manuales y guias de estilo (inglés)

. A Beginner's Guideto HTML (Marc Andreessen)
. Introduction to HTML documentation (lan Graham, U of Toronto)
. How towrite HTML files (Peter Flynn, UCC Ireland)
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http://www.ivia.es/links/rfc1866.txt
http://www.hpl.hp.co.uk/people/dsr/html3/CoverPage.html
http://www.ncsa.uiuc.edu/demoweb/html-primer.html
http://www-phys.rrz.uni-hamburg.de/Software/HTMLdocs/NewHTML/intro.html
http://www.ucc.ie/info/net/htmldoc.html
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. HTML Reference Manual (Sandia National L aboratories)
. HTML Quick Reference (Michagl Grobe, U of Kansas)
. Composing Good HTML (James "Eric" Tilton, Willamette U)
. Style Guide for Online Hypertext (Tim Berners-Lee, CERN)
. Style Guide for Online Hypertext (Alan Richmond, NASA GSFC)

Manuales y guias de estilo (castellano)

. Manual Préctico de HTML (Alvaro Martinez Echevarria, U. Politécnica de Madrid)
. Curso de HTML (Pedro J. Casanova Pelaez, U. Jaen)

Documentacion sobre Microsoft y Netscape

. Extensionesdel HTML 2.0 de Netscape
. Extensionesdel HTML 3.0 de Netscape
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